Kom i gang med C# Det fgrste program

Kapitel 1 | gang med C#
Vi skal starte med at oprette et meget simpelt program, sa du kan se hvad der ligger bag et C#
projekt. Nar du er feerdig med dette kapitel vil du have leert:

o Hvordan du opretter et nyt projekt

e Hvad Solution Explorer er

e De mange filer der danner et C# projekt
e Hvordan du gemmer dit arbejde

e Hvordan du kgrer et program

e Betydningen af udtrykket Main

Det forste simple program vi skal lave kaldes en Console Application. Vi skal ikke arbejde szerlig
meget mere med denne type af applikation, da dette notesaet koncentrere sig om Windows
applikationer. Lad os starte.

Start Visual C# Express. Nar du starter C# (udtales C sharp) ser du et skaermbillede som vist

nedenfor:

¥ Ciose page siter projecticsd
¥ Shaw page on statup

Nar du ser dette program for fgrste gang, kan det godt virke meget komplekst og frygtindgydende.
Og ens fgrste indskydelse er det kommer man aldrig til at finde rundt i. Men vaer ikke bekymret
efter nogle fa lektioner vil du begynde at blive fortrolig med programmet, og du vil ikke vaere
nervgs laengere!

En simpel konsol applikation
En konsol applikation er en der ligner et DOS vindue. Hvis du ikke ved hvad det er, kan du klikke pa
Start-menuen og skriv CMD i sggefeltet i bunden af startmenuen:

Klik pa cmd.exe for at se konsollen.
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Du vil nu se en sort skreem som denne:

|:| =y x

BN C\Windows\system32\cmd exe
Microsoft Windows [version 6.1.76881

Copyright (c> 2809 Microsoft Corporation. Alle rettigheder forbeholdes.

ml s

C:\Users:Bo>

4

Det er et vindue som dette du vil se, nar vi er faerdige med vores konsol applikation. Nar du laver
en Windows formular, er der en masse kode du skal vende dig til. Konsol applikationen er relativ
simpel at starte med, og du far set hvilken del af programmet der er vigtigst.

Med Visual C# Express startet klikker du pa File og vaelger New project.

Lgﬂ Start Page - Microsoft Visual C# 2“0].0 Ex_press
Fg Edit View Debug Tools Window Help

Mew Project... Ctrl+Shift+N !
_:I Open Project... Ctrl+Shift+ O
= Open File.. Ctrl+0

Close

@ save Al Ctrl+Shift+5

Recent Projects and Selutions 2

Exit Alt+F4
| |

Nar du klikker pa New Project ser du fglgende dialogboks:

P =

[ New Project I

Recent Templates Sort by:  Default +] i) e ed T -

Installed Templates e——
. ;E Windows Forms Application Visual C= e
E A project for creating an application with a
om = Windows Forms user interface

XNA Game Studia 4.0 }‘J WPF Application Visual C=
Online Templates q Console Application Visual C#
fech|  Class ibrary Visual ¥
" | WPF Browser Appication Visusl C#
] Empty Project Visual ¥

Garme (4.0

indows Game Library (4.0) Visual =

D] *oox 360 Game 40) Visual C#

E Xbox 360 Game Library (4.0) Visual C#

1} Content Pipeline Extension Library (4.0 Visual C#

Q)| Empty Content Project (4.0) Visual C#
Name: WindewsFormsApplication]

3 Cancel
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Her vaelger du den projekttype du vil arbejde med. Hvis du har Express udgaven af C# er udvalget

en kende mindre end den store udgave. | resten af notesaettet vil vi arbejde med Windows

Applications. Men nu starter vi med at vaelge Console Application. Klik OK.

Nar du klikker OK vil et nyt Console Application projekt starte op til dig. Du vil se lidt koder:

@ Consalefpplicationl - Microsoft Visual C= 2010 Express ‘ \

[

. ==

File Edit View Project Debug Data Jools Window Help

e 1 I - R R N I I 1= P )

using System.Ling;
using System.Text;

Finamespace ConsoleApplicationl

{

= class Program

El static void Main(string[]
{
I
}
¥

100% ~ +

args)

Db S 2 il el S| | EaE i B s | T LS| g &
Program.cs X Solution Explorer MRS
3 ConsoleApplicationl.Program -lﬂ“ Main(string[] args) L ‘ 2 (2]
Slusing System; 4 | [ Solution 'ConsoleApplicationl’ {1 project)
using System.Collections.Generic; J

4

4 [ ConsoleApplicationl
> [=d| Properties
> |l References
#] Program.cs

<——3%—— Solution Explorer
lPropertias 4 x
ConsoleApplicationl Project Properties -

=
Project File ConsoleApplicationl.csprd

Project File
The name of the file containing build,

configuration, and other information about the ... I

Du vil blandt andet se lidt koder. | den hgjre side af vinduet ser du omradet Solution Explorer. Her

ser du alle de filer der tilhgrer dit projekt. (Hvis du ikke ser Solution Explorer klikker du pa View og

Solution Explorer.)

Koden i sig selv ser noget kompliceret ud, hvis du ikke er vant til programmering. Det kommer vi

til straks. Klik nu pa fanen Program.cs i toppen og vaelg Close i menuen der vises:
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-
Consoledpplication] - Microsoft Visual C# 2010 Express

File Edit View Project Debug Data Tools Window Helg
A S| $ B9 -
PO A Z 2 i A=Y |l

[H save Proagram.cs Ctrl+S
HiC
FCol " Close Ctrl+Fd

| Close All But This
' Copy Full Path

Open Containing Folder

Aain(string[

—Inamespace ConsoleApplicationl

{
= class Program
1
- static wvoid Main(string[] args)
1
1
1
1

Eller du kan klikke pa X i hgjre side.

Dobbeltklik nu pa filen Program.cs i Solution Explorer:

Solution Explorer v OXx

= S E|E
; Solution 'CenscleApplicationl' (1 project)
[z ConsoleApplication1
> [=d| Properties
»  |+3] References
] Program.cs

Det fgrste program

Nar du dobbeltklikker pa Program.cs dukker koden op igen. Det viser at den kode du ser, er

programmet, der bliver afviklet nar du starter din applikation.

Dobbeltklik nu pa trekantsymbolet ved siden af Properties i Solution Explorer. Du ser fglgende:
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Solution Explorer m * A X

= S E|E
‘g Solution 'CenscleApplicationl' (1 project)
4 [F] ConsoleApplicationl
4 |7 Properties
#] Assemblylnfo.cs
»  |sa] References
] Program.cs

Filen Assemblylnfo.cs indeholder informationer om dit program. Dobbeltklik pa filen og kig pa
koden. Her er vist lidt af koden:

[assembly: AssemblyTitle("Consolefpplicationl”)]
[assembly: AssemblyDescription(™"}]

[assembly: AssemblyConfiguration(™"}]

[assembly: AssemblyCompany("")]

[assembly: AssemblyProduct("ConsoleApplicationl™}]
[assembly: AssemblyCopyright("Copyright @ 2014")]
[assembly: AssemblyTrademark(”")]

[assembly: AssemblyCulture{™")]

Koden vist med rgdt kan du andre pa. Du kan tilfgje en titel, beskrivelse, copyright, varemaerke
etc.

Luk filen AseemblylInfo.cs. Klik pa plussymbolet ved siden af References:

Solution Explorer m * A X

=& =]
g Solution 'CenscleApplicationl’ (1 project)
4 [ ConsoleApplicationl
=d| Properties
4 | _y References
<3 Microseft.CSharp
<3 System
<3 System.Core
<3 System.Data
<3 System.Data.DataSetExtensions
<3 Systern.Xml
<3 System.Xml.Ling
#] Program.cs

Disse er referencer til indbygget dele i C#. Senere vil du se hvordan man tilfgjer sine egne filer til
denne sektion.

For vi tilfgjer lidt kode til vores projekt skal vi gemme det fgrst. Det gor vi nedenfor.
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Gem dit arbejde i C#
Nar du gemmer dit arbejde vil C# automatisk oprette nogle fa mapper og filer til dig. Klik pa File
og Save All:

I@ ConsoleApplicationl - Microsoft Visual C# 2010 Express

File | Edit View Project Debug Data Tools Window

] MNew Project... Ctrl+Shift+N | %

I Open Project... Ctrl+Shift+0 by

5 OpenFile... Ctrl+0 !
Add »

in

Close —

#1  Close Solution
4 Save Selected Items Ctrl+S
Save Selected ltems As...
& savean Chrl+Shift+5
| Export Template...

Page Setup...

Print... Ctrl+P

Recent Projects and Selutions 3
Exit Alt+F4

Nar du klikker pa Save All ser du fglgende dialogboks:

SSHGePrATEL h ] [ s
23
Name: ConsoleApplicationl
Location: Ch\Users\Bo\documents\visual studio 2010\Projects -
Solution Mame: ConsoleApplicationl Create directory for solution
[ Save ] [ Cancel ]

Du kan nu indtaste et navn til dit projekt. Standardnavnet er ConsoleApplication1.
Opret eventuelt en mappe i din dokumentmappe og gem dine projekter heri.

For du klikker pa knappen Save skal du vaere sikker pa at der sat et hak i feltet "Create directory
for solution”. Klik pa Save.

Se efter i din dokumentmappe om du kan finde dit projekt.
Din farste linje med kode i C#

Vi skal nu skrive lidt kode, der kan skrive noget tekst pa skaermen. Her er koden som Visual C#
har forberedt til dig da du oprettede din Console Application:
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Program.cs| Start Page - x

4% ConsoleApplicationl.Pregram *  @¥Main(string[] args) -

%0100 L 3¢,

Eusing System; —i
using System.Collections.Generic;

\‘Jsing System.Ling;
using System.Text;

E namespace ConsoleApplicationl
{
class Program
{
static woid Main(string[] args)
{

m

Til at begynde med skal du ignorere de fgrste linjer der starter med using (dem tager vi os af
senere). De refererer til indbygget koder. Linjen namespace inkluderer navnet pa din applikation.
Et namespace er en made at gruppere relaterede koder pa. Men igen skal du ikke spekulere pa
udtrykket namespace, da du vil laere om det senere.

Det som er vigtigst nu er ordet class. Alle dine koder vil blive skrevet i classes (klasser). Denne
kaldes Program (du kan kalde dem hvad du vil, sa leenge C # har ikke har reserveret ordet). Men
taenk pa en class som en del af koden, som du tildeler et navn.

| class Program ser du fglgende kode:

static void Main(string[] args)

{

b
Denne stump kode kaldes en Method. Navnet pa denne method er Main. Nar du afvikler
programmet ser C# efter en Method der hedder Main. C# benytter Main Method som startpunkt
for dit program. Den afvikler herefter den kode, der findes mellem de to krgllede parenteser. De
bla ord der star ovenfor er alle specialord - nggleord. Dem laerer du mere om senere.

Placer din markgr efter den fgrste krgllede parentes. Tryk derefter pa Enter tasten:

clazz Program

i
static wvold Main(string[] args)
1

E

Markgren rykker automatisk ind og du er klar til at skrive kode. Bemaerk hvor de krgllede
parenteser er placeret i koden ovenfor. Du har et par der hgrer til class Program, og et par til
Main method. Hvis du mangler en vil du fa en fejlmeddelelse.

Den linje med kode vi skal skriver kommer her {men vent med at skrive den!):
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Console.WriteLine("Hello C Sharp!”);

Forst skriver du bogstavet “C”. Du vil nu se en popup menu. Denne popup menu kaldes en
IntelliSense menu. Den prgver at gaette pa hvad du vil skrive, og tillader dig hurtigt at indsaette
emnet fra listen. Det burde se ud som vist nedenfor nar du har tastet et stort "C":

class Progra
{
static wveid Main(string[] args)
{
d
b =] checked
; 2] class

“i§ CLSCompliantAttribute

“t¢ Comparer<=

- Comparison<>

“t¢ Console

{} Con:oleﬁi[k@licationl

“f4 ConsoleCancelEventfrgs

1§ ConsoleCancelEventHandler =

Ikonet ved siden af ordet Console pa listen betyder at det er en Class. Tryk pa Enter tasten. Ordet
vil nu blive tilfgjet din kode:

class Program

{
static void Main(string[] args)
{
Cnnsnlﬂ
H
H

Tast nu et punktum (] lige efter ordet Console. IntelliSense menuen dukker op igen:

class Program

{
static woid Main(string[] args)
{
b W SetWindowSize

) 5 Title

57 TreatControlCAsln put
5 WindowHeight
ﬁ“ WindowlLeft
27 WindowTop
F WindowWidth
W Write
W WriteLine =

m

Du kan bruge piletasterne pa tastaturet til at bevaege dig op og ned i listen. Hvis du skriver Write
og derefter bogstavet L for Line vil IntelliSense automatisk flytte sig ned og vaelge det for dig:
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class Program
1
static void Main(string[] args)
1
Console.Writel
} % WriteLine
h
class Program
{
static woid Main(string[] args)
i
Al
b ¥ SetWindowsSize
! 5 Title

P TreatControlCAsInput
0 WindowHeight
25 Windowleft
= WindowTop
= WindowWidth
W Write
W WriteLine -

m

Tryk pa Enter tasten for at tilfgje ordet WriteLine til din kode:

class FProgram
i
static void Mainistring[] args)
i
Console.Writeline

}

Skriv nu en blgd parentes. Straks du har skrevet den blgde parentes, vil du se dette:

class Program

1
static veid Main(string[] args)
1

Conscle.WriteLine(

L= A 10ofl19 ¥ void Console WriteLine()

Writes the current line terminator to the standard ocutput stream.

}

WriteLine er en anden metode (En metode er bare noget kode som udfgrer et bestem job). Den
gule boks fortaeller dig at der er 19 forskellige versioner af denne metode. Du kan klikke pa de
sma pile og bevaege dig op og ned i listen. Du indtaster dog fglgende:

"Hello C Sharp!”

Glem ikke anfgrselstegne i starten og slutningen af teksten. Du fortzeller C# at du gnsker at
arbejde med tekst. Din kode vil nu se ud pa fglgende made:

10
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class Program

1
static veid Main(string[] args)
1
Conscle.WriteLine("Hello C Sharp!"[{
h
¥

Tast nu en parentes:

class Program

1
static woid Main(string[] args)
1
Consocle.WriteLine("Hello C Sharp!™)
¥
}

Bemaerk den rgde understregning i slutningen af linjen. Det er programmets made at forteelle dig
at du mangler noget.

Det du mangler er et semikolon. Alle faerdiggjorte linjer i C# skal afsluttes med et semikolon. Hvis
du mangler et far du en fejlmeddelelse. Tast et semikolon i slutningen ved den rgde
understregning. Din kode skulle nu gerne se ud som fglgende:

class Program

{
static void Main(string[] args)
1
Console.WriteLine{"Hello C Sharp!™};
¥
}

Bemaerk de forskellige farver. Visual C# farver koderne i forskellige farver. Den rgde farve mellem
anfgrselstegne betyder at du vil skrive noget tekst. Den grgnne farve betyder at det er en Class.
Den bla farve er ord der er reserveret af C#.

Hvis du gnsker at eendre pa disse farver kan du ggre det via Tools og Options. Under Enviroment
klikker du pa Fonts and Colors.

Nu er det pa tider vi prgver at kompilere og afvikler programmet!

Hvordan afvikler du et program i C#
Du kan teste dit program pa mange forskellige mader. Farst skal det dog kompileres. Det er her
hvor alt tjekkes og undersgges for fejl. Prgv dette:

1. FraView valger du Output. Du ser nu et vindue i bunden af C#.
2. Fra Build veelger du Build Solution.
3. Du ser nu falgende rapport:

OQutput *Ox
Show output fram: | Build " | _ﬂ | ;_J =5 | =X | =
------ Build started: Project: ConsoleApplicationl, Configuration: Release 86 ------

ConsoleApplicationl -» C:\Users\Bo\AppData\local\Temporary Projects\ConsoleApplicationlibin\Release\ConsoleApplicationl.exe
========== Build: 1 succeeded or up-to-date, @ failed, @ skipped ==========

m

SRelaNY = Find Results

(N
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Den sidste linje:

Build: 1 succeeded or up-to-date, O failed, 0 skipped
Den forteeller dig at alt er i orden.

Prgv nu falgende:

1. Slet semikolonet fra slutningen af din linje med kode.
2. Klik pa Build og Build Solution igen.
3. Undersgg output vinduet.

Nu ser du falgende to linjer i slutningen af din rapport:

Compile complete -- 1 errors, 0 warnings
Build: 0 succeeded or up-to-date, 1 failed, 0 skipped

Det fortaeller dig at den ikke kunne kompilere en lgsning til dig. Der var nemlig en fejl.

b

Saet semikolonet pa plads igen. Klik nu pa knappen Debug i toppen af C# vinduet. Du kan ogsa

vaelge menuen Debug og Start Debug.

Du ser nu et sort DOS vindue dukke op kortvarigt for sa at forsvinde igen. Dit program blev afviklet
med succes!

For at se hvad der rent faktisk sker, klikker du pa Debug og Start Without Debugging. Du ser nu
folgende:

B C\Windows\system32\cmd.exe |££|th

Hello C Sharp?
Tryk pd en vilkdrlig tast for at fortsatte . . .

Det er sa dit program! Tag et kik pa Solution Explorer i hgjre side. Nar du har kompileret dit
projekt vil du se yderligere filer under Debug:

12
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'_: Salution 'Consaledpplication1’ {1 project)
= _E*ﬂ ConsoleApplicationl

=d| Properties

g] References

= 25 hin

_} obj
‘ﬁ Program.cs

Din forste C# Windows formular

Fra nu af vil vi koncentreres os om Windows Applications, i stedet for Console Applications. Med
Windows Applications far vi mulighed for at lave noget vi kalder formular. Formularen er som
udgangspunkt tom. Du tilfgjer derefter forskellige kontrolelementer til din formular. Det kan vaere
ting som for eksempel knapper, tekstbokse, afkrydsningsbokse, menuer osv.

Hvis du stadig har konsol applikation aben fra tidligere klikker du pa File og Close Solution.

Nar du skal lave dit fgrste projekt med en Windows formular klikker du pa File og New Project. Du

ser nu dialogboksen New Project:

Recent Templates Sort by: [ Search installed Templates ]
Installed Templates E———
_cht| Windows Forms Application Visual C# ype: Nisua
4 Visual ¢ = A project for creating an application with a
Axiom - Windows Forms user interface
o - o
S — &' WPF Application Visual C2
Online Templates % Console Application Visual C#
~cfi| Class Library Visual C2
=
ci| WPF Browser Application Visual C#
cf| Empty Project Visual C# N
:E Windows Game (4.0) Visual C#
@ Windows Game Library (4.0) Visual C#
;@ Xbox 360 Game (4.0) Visual C#
@ Xbox 360 Game Library (4.0) Visual C#
%_Q_\ Content Pipeline Extension Library (4.0) Visual C#
5_(,‘[\ Empty Content Project (4.0) Visual C2
[ WindowsFormsApplicationl I
o] |

Marker Windows Forms Application. Behold navnet WindowsFormsApplication1 og klik OK.

Nar du klikker OK dukker et nyt Windows Applikation projekt frem:

13
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Forml.cs [Design] <

> All Windows Forms
> Commeon Controls

a2l Formil =
> Containers orm EI@
> Menus & Toolbars
> Data
> Compenents

> Printing
> Dialogs
> WPF Interoperability
4 General

There are no usable controls in this group.
Drag an item onto this text to add it to the
toolbox.

ju]

Den store forskel fra Console Application du lavede i forgdende gvelse er den tomme formular i
hovedvinduet. Bemark ogsa Toolboxen i venstre side. Vi skal tilfgje kontrolelementer fra
Toolboxen til din tomme formular Form1, du kan se pa billedet ovenfor.

Hvis du ikke kan se Toolbox, men kun en fane som vist nedenfor:

Forml.cs [Design] >

o< Forml (=[O s

Hvis din skaerm ser ud som ovenfor skal du bevaege musen over fanen Toolbox. Den vil udvide sig
til den fgrste udgave. Hvis du gnsker at have den fremme permanet klikker du pa den lille knapnal:

Toolbox =X ]

Bemaerk Solution Explorer pa din hgjre side. (Hvis du ikke kan se Solution Explorer skal du klikke
View.) Hvis du sammenligner den med den Solution Explorer du havde da du lavede din Console
Application, vil du opdage at den eneste forskel er Form.

14
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Solution Explorer * A X Solution Explorer * A X
= S E|E = [ 3 [2]
; Solution 'CenscleApplicationl' (1 project) ; Solution 'WindowsFormsApplicationl' (1 pro
4 [F] ConsoleApplicationl 4 |z WindowsFormsApplicationl
> [=d| Properties > [=d| Properties
»  |+3] References »  |+3] References
] Program.cs 5] Forml.cs

] Program.cs

4 T | }

Vi har stadig Properties, Reference og filen Program.cs. Prgv at dobbeltklik pd Program.cs filen
for at abne den. Nu vil du se noget kode, der forhdbentligt er bekendt:

Program.cs >\ X
Ijﬁ‘u‘."inc\cwchrm:ﬁ\ppIicat\cnl.Prcgram 'I 2 Main() v|
—lusing System; e

using System.Collections.Generic;

using System.Ling;
using System.Windows.Forms;
—Inamespace WindowsFormsApplicationl
{
= static class Program
{ -
- <summaryx
The main entry point for the application.
'y summary>
[STAThread]
= static void Main()
{
Application.EnableVisualStyles(); L5
Application.SetCompatibleTextRenderingDefault{false);
Application.Run(new Forml(});
}
}
¥
100% - 4 +

Og her er koden fra Console Application:

[ using System:
Lusing Jystem.Collections. Generic;
using 3Iystem. Text:

[ namespace Consolelpplicationl

{
class FProgram
{
static wvolid Main(string[] args)
{
H
H
H

De har begge de samme Using linjer, et namespace, en class der hedder Program og en Main
Method.

15
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Main Method er startpunktet for dit program. Koden mellem de krgllede parenteser vil blive
eksekveret nar programme starter. Den sidste linje i koden for WindowsApplication1 i koden vist
ovenfor er den linje der kgrer Form1 nar applikationen starter.

Du kan foretage forskellige ting her. Hvis du for eksempel havde et program, der forbinder sig til
en server. Hvis det finder en forbindelse henter den en raekke informationer fra en database. |
Main Method kan du undersgge om forbindelsen til serveren er OK. Hvis den ikke er den vises en
anden formular, hvis den er OK vises den fgrste formular.

Nu skal du ikke vaere nervgs for al den kode. Det du skal huske pa nu er at den method der kaldes
Main starter dit program. Og Program.cs i Solution Explorer i den hgjre side er hvor koden til
Main hgre hjemme.

Vivil dog ikke skrive noget kode i filen Program.cs, sa vi kan godt lukke filen. Se i toppen af
vinduet. Her vil du se en raekke faner:

|ja{'."'.'incIc-».-ch|'m:-—"-pplicaticnl.F’rcgrem

—using System;
using System.Cellections.Generic;
using System.Ling;
using System.Windows.Forms;

-Inamespace WindowsFormsApplicationl

1

- static class Program
I

Hgjre klik pa fanen Program.cs og vaelg Close. Du returnere nu til din formular (Du har eventuelt

0gsa en fane der hedder Start. Den kan du godt lukke hvis du vil).

For at se det vindue hvor du vil komme til at skrive det meste af din kode skal du hgjre klikke pa
Form1.cs i Solution Explorer:

Solution Explorer * I X

_3 Solution 'WindowsFormsApplicationl' (1 pro
a E WindowsFormsApplicationl

> [=d| Properties

- [«3] References

R K

= ~“orml.cs

lj gpen ;ogram.cs
Open With...

[Z] View Code F7

2] View Designer Shift+F7
Exclude From Project

# Cut Ctrl+X

5a Copy Ctrl+C

X Delete Del
Rename

‘= Properties Alt+Enter L1} G

| menuen ser du mulighederne View Code og View Designer. Designer er formularen du kan se
nu. Klik pa View Code for at se det falgende vindue (du kan ogsa klikke F7):

16
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Forml.cs > O X
|"'15.-":mdc.‘.:Fcrm:.-:.pphcet\cnl.Fcrml ~| % Forml() % -
Fusing System;

using System.Collections.Genericy
using System.Componenttodel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

Fnamespace WindowsFormsApplicationl
= public partial class Forml : Form
E public Formi()

InitializeComponent();
I
1
H

W0% ~ 4

 [o

Dette er koden der hgrer til formularen. Dette er selve formularen:

Forml.cs [Design]

! Forml [B=%(ECR =<~

* A X

Det fgrste program

| koden kan du se flere using direktiver end fgr. Dem skal du dog ikke bekymre dig om lige nu. De
betyder bare at vi bruger (using] noget kode, der allerede er skrevet.

| koden ser vi 0ogsa at der star partial class Form1. Det betyder at en del af koden er skjult. For at
se resten af koden (som vi dog ikke har brug for at @ndre], skal du klikke pa plus symbolet ved

siden af Form1.cs i Solution Explorer:

17
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Solution Explorer

=8 EE
; Selution "WindowsFormsApplicationl' (1 project)
4 [ WindowsFormsApplicationl

> [=d Properties

» |3 References

a4 [ Formlcs

%] Forml.Designer.cs
#] Program.cs

Dobbeltklik nu pa Form1.Designer.cs. Du vil se falgende kode:

Form1 Designer.cs - o X
| 8 WindowsFormsApplication Forml - £ components B
=

=

—hamespace WindowsFormsApplicationl

= partial class Forml
{ -
El /4] <summary>
Required designer variable.
£/t </summary>
private System.ComponentModel.IContziner components = null;

/ summary>
/// Clean up any resources being used.

/ summary >

protected nverrida-;;;;-Dispcse(hnnl disposing)
if (disposing 82 (components != null)) ]
{ components.Dispose();
base.Dispose(disposing);

}

& [#indows Form Designer generated coded

}
}

100% ~ 4

Igen ser du partial class Form1, som er den resterende del af koden. Klik pa plus symbolet ved

siden af Windows Form Designer generated code. Du vil nu se fglgende:

Forml Designer.cs - L=F
Ijﬁ'l".‘lnclt:wchrmsi\pphcatlcnl‘Fcrml 'l ¥ components o 'l
==
+

}

base.Dispose(disposing);

#region Windows Form Designer generated code

= Ji} <summary>
/// Required method for Designer suppart - do not modify
// the contents of this method with the code editor.

4} </summary>

private void InitializeComponent()

m

this.components = new System.ComponentModel.Container();
this.AutoScaleMode = System.Windows.Forms.Autoscaletode. Font;

this.Text = "Forml";
H

#endregion

100% ~ 4

InitializeComponent er kode (en Method) der automatisk genereres nar du laver et nyt Windows
Application Project. Efterhandenden som du tilfgjer knapper og tekstbokse til din formular, vil du

se mere kode i denne sektion.
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Kom i gang med C# Det fgrste program

Du skal dog ikke foretage dig noget i dette vindue endnu og du kan derfor lukke fanen
Form1.Designer.cs.

Klik tilbage pa fanen Form1.cs som du ser gverst oppe. Hvis fanen ikke vises kan du hgjre klikke
pa Form1.cs i Solution Explorer i hgjre side. Fra menuen kan du veelge View Designer. Her er det
du gerne skulle se:

Forml.cs [Design] * O X

o Fornt ol e

Det er i Designer visningen vi vil tilfgje ting som knapper og tekstbokse til vores formular. Men du
kan godt afvikle programmet som det er. Fra Debug veelger du Start Debugging (eller du kan
taste pa F5.):

Debug | Data Format Tools Window

i P %Start Debugging F5
Build Solution Fé

|'_E Step Into F11

II [;,E Step Over F10

Nar du veelger Start Debugging vil Visual C# kompilere programmet fgrst, og derefter afvikle det.
Hvis det ikke kan afvikle programmet vil du fa en fejlmeddelelse.

Men du burde kunne se din formular blive afviklet oven pa Visual Studio. Det har sit eget rgde X og
dets eget minimer og maksimer knap. Klik pa den rgde X knap for at lukke programmet, og vende
tilbage til Visual C# Express.

Fra nu af vil vi bruge udtrykket Aor dit program, som betyder at du enten taster F5 eller klikker pa
Debug og Star Debugging.

N3, nu er det tid til at tilfgje ting til din formular og skrive en smule kode!
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Tilfgj kontrolelementer til en blank C# formular

Det fgrste program

Det fgrste vi skal er at tilfgje en knap til vores tomme formular. Vi skal derefter skrive en enkelt

line kode, sa vi kan se hvordan det arbejder sammen.

Hvis du skal tilfgje en knap til din formular kan du bruge Toolbox i den venstre side. Flyt din mus
hen til Toolbox og klik pa plus tegnet ved siden af Common Controls. Du ser nu fglgende liste med

elementer du kan tilfgje til din formular:

ISIBIE 4

10
<lx

B = > El

(I
e

[

gl B © [ EE ELEFE

Toolbox

> All Windows Forms

4 Common Contraols

Pointer

Button
CheckBox
CheckedListBox
ComboBox
DateTimePicker
Label

LinkLabel
ListBox

ListView
MaskedTextBox
MaonthCalendar
Motifylcon
MumericUpDown
PictureBox
ProgressBar
RadicButton
RichTextBox
TextBox
ToolTip
TreeView

WebBrowser

» Containers
> Menus & Toolbars
> Data

> Components
Boictioo

* [ X

-~

m

-

Klik pa elementet Button under Common Controls overskriften. Dette vil vaelge elementet. Klik nu

en enkelt gang i din formular. En knap vil blive sat ind i din formular og ser ud pa felgende made:
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Kom i gang med C# Det fgrste program

Forml.cs [Design]® * [ X

o' Forml =N e~

—_— 1
button 1

P

(Du kan ogsé traekke knappe ind i din formular med traek og slip metoden, og derefter endre
stgrrelsen pa den.)

En knap er et objekt du gerne vil have brugeren til at klikke pa. Nar de ggr det vil den kode du
skrive blive afviklet. Teksten pa knappen "button1” er en standard tekst, som kan andres. Du kan
skrive hvad du har lyst til, men det er en fordel at skrive noget fornuftigt i forhold til dine brugere,
som for eksempel "Rbn en tekstfil” eller "Beregn nu”.

Vivil gerne have vist en simpel dialogboks, nar der klikkes pa knappen. Vi er derfor ngd til at tilfgje
noget tekst til knappen. Du ggr dette ved at @ndre det man kalder properties (egenskaber). Det er
ganske nemt og vi ser pa det i naeste del.

Kontrolelementets egenskaber i C#

De kontrolelementer du tilfgjer til din formular har noget man kalder Properties (egenskaber). Et
kontrolelements egenskaber er ting som hgjde, bredde, navn, tekst og en lang raekke andre ting.
For at se hvilke egenskaber der er til radighed for en knap, skal du fgrst markere knappen, som
vist nedenfor:
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Kom i gang med C# Det fgrste program

Forml.cs [Design]® * [ X
o2 Fornd o)
0 = ]
0 buttonl D
O ]

Hvis et kontrolelement er valgt vil det have hvide handtag rundt omkring. Hvis knappen ikke er
valgt klikker du bare pa den en enkelt gang.

Se nu nederst i hgjre af Visual C#, lige nedenfor Solution Explorer. Her ser du vinduet Properties.
(Hvis du ikke ser det vaelger du View.):

Properties A X
buttonl System.Windows.Forms.Button -
=gl = =

F} -~
AccessibleDescri
AccessibleMame
AccessibleRole Default

m

BackColor |:| Control
Eackgroundlmaglzl {none)

Backgroundlmar Tile

Cursor Default

> FlatAppearance
FlatStyle Standard

> Font Microsoft Sans Serif: 8,25
ForeColar - ControlText
Image I:l (none)

ImageAlign MiddleCenter
Imagelndex |:| (none)
ImageKey |:| {none)
Imagelist (none)
RightToleft Mo

R buttont =,

Text
The text associated with the control.
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Det fgrste program

For at se Properties listen i alfabetisk orden, kan du klikke pd AZ symbolet i toppen, her indtegnet
med en rgd cirkel i billedet nedenfor:

Properties

[

buttonl System.Windows.Forms.Button

s@ = s

> (DataBindings)

Tag
P
(Mame) buttonl
GenerateMembe True
Locked Falze
Modifiers Private
4
CausesValidatior True
4
Anchor Top, Left
AutoSize False
AutoSizeMode  GrowOnly
Dock Mone
»  Location 106; 119
= Margin 3333
» MaximumSize  0:0
¢ MinimumSize  0:0
> Padding 0:0:0:0
» Size 75: 23
Accessibility

'n}(

-

m

1

Som du kan se er der en lang raekke betingelse hgrende til en knap. Rul ned pa listen og find Text

egenskaben:
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Properties * A X
buttonl System.Windows.Forms.Button -
gz 2l = 12 =]

ImagelList (none) |7

RightToleft Mo

R button B
TextAlign MiddleCenter
TextlmageRelatic Overlay

UseMnemonic  True

UseVisualStyleBa True

UseWaitCursor  False

m

AllowDrop False
AutoEllipsis False
ContextMenubtr (none)
DialogResult Mone —

Enabled True

TabIndex 0

Tab5Stop True Di
UseCompatibleT False

Visible True

> (ApplicationSetti

e s 3

Text
The text associated with the control,

Text egenskaben, angiver som navnet ogsa siger, den tekst du vil have stdende pa knappen. Lige
nu star der button1. Klik indenfor i feltet og slet teksten.

Imagelist (none)

RightTolLeft Mo

=l
TextAlign MiddleCenter
TextlmageRelatic Overlay

UseMnermonic  True

UseVisualStyleBa True

UseWaitCursor _ False

Indtast nu i stedet for:
En besked

Nu vil dit vindue se sadan ud:
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Properties % v OX
buttonl System.Windows.Forms.Button -
gz 2l = 12 =]
ImnagelList (none) -
RightTolLeft Mo
fbesked  [7]
TextAlign MiddleCenter —

TextlmageRelatic Overlay
UseMnemonic  True i
UseVisualStyleBa True
UseWaitCursor  False

m

AllowDrop False

AutoEllipsis False

ContextMenuStr (nonel h
Text

The text associated with the control.

Tryk pa din Enter tast. Se nu pa din formular. Teksten pa knappen er skiftet ud:

Forml.cs [Design]™ * O X

o< Forml [E=5 ECR ==

Der er lidt flere egenskaber vi kan aendre fgr vi begynder at kode.

Find feltet Size i Properties vinduet:
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Properties

buttonl System.Windows.Forms.Button
=H LB =

'I:IX

1

The size of the control in pixels.

4 -
Anchor Top, Left
AutoSize False
AutoSizeMode  GrowOnly
Dock Mone
I Location 106: 119
> Margin 3333
 MaximumSize 0:0
- MinimumSize 0:0
> Padding 0:0:0:0 =
[ Size 75; 23 4
Size

Det fgrste program

Det fgrste tal, 75, er bredden pa knappen. Det andet tal, 23, er hgjden pa knappen. De to tal er
adskilt med et semikolon'. Skift tallene til 100;30:

Properties

buttonl System.Windows.Forms.Button

A X

-

The size of the control in pixels.

# | =l
4 -
Anchor Top, Left
AutoSize Falze
AutoSizeMode  GrowOnly
Dock Mane
[+ Location 106; 119
> Margin 3333
I MaximumSize 0:0
[ MinimumSize 0:0
[» Padding 0:0:0:0 =
N oo 23 3
Size

Tryk igen pa Enter tasten og din knapskifter stgrrelse:

! Afhaengig af sprogopsatningen kan det ogsa vaere et komma.
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Forml.cs [Design]™ * O X

o' Forml =N O ==

Du kan flytte din knap rundt i formularen med traek og slip metoden.
Prgv dette

Du kan ogsa flytte din knap rundt ved at @ndre pd egenskaben Location. Brug Properties vinduet
til at eendre placeringen af din knap i formularen til 100;50.

Prav dette

Formularen har ogsa en rackke egenskaber. Klik i selve formularen. Properties vinduet hgrende til
formularen vises. Skift egenskaben for feltet Text til A First Message.

Prgv dette
Du kan ogsa andre pa stgrrelsen pa formularen. Skift formularens stgrrelse Size til 300;200.

Efter du har veeret igennem disse gvelsen, ser din formular ud pa fglgende made:

Forml.cs [Design]™ * O X

o Form e

En besked

Da du sendrede egenskaben Text, skiftede du teksten der star i titellinjen i vinduet. Du kan skrive
hvad du har lyst, men det er en god ide at skrive noget der beskrive formularens indhold.

Vi kan nu ga i gang med noget kodning, og kgre formularen sa vi kan se hvordan det hele tager sig
ud.
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Tilfgj C# Kkode til en knap

Det vi skal lave nu er, at vi skal have vist en meddelelsesboks hver gang der klippes pa knappen. Vi
skal derfor over i kodevinduet. For at se koden bag knappen, skal du dobbeltklikke pa knappen i
din formular. Nar du ggr det abner du kodevinduet, og din marker star og blinker inde i koden for
knappen. Det ser ud pa fglgende made:

Forml.cs* A=

[ % WindowsFormsApplicationl Forml -] 2% button! _Click{object sender, EventArgs &) -]
Flusing System; E
using System.Collections.Generic;

using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace WindowsFormsApplicationl

public partizl class Forml : Form
{
public Forml()

InitializeComponent();

}

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

iy
}
H

100% - 4

Den eneste forskel fra sidst du sa vinduet er at du har faet tilfgjet koden bag knappen. Det er
denne kode:

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
}

Dette er bare endnu en Method, et stykke kode som udfgrer en opgave. Navnet pa denne Method
er button1_click. Den hedder button1 fordi det er navnet til knappen. Nar du &ndre Text, Location
og Size egenskaberne for knappen, kunne du 0ogsa andre navnet pa knappen fra button1 (som er
standard navnet] til et hvilket som helst andet navn.

Udtrykket _Click efter button1 kaldes en Event (haendelse). Andre typer af haendelser kan for
eksempel vaere MouseDown, LocationChange, TextChange og mange andre. Du laerer mere om
haendelser senere.

Efter _Click, og mellem et par blgde parenteser har vi:
object sender, EventArgs e

Disse to udtryk kaldes arguments (argumenter). Et argument kaldes sender, og det andet kaldes
e. Du vil 0ogsa leere mere om argumenter senere, sa du skal ikke bekymre dig mere om dem lige
nu.

Bemaerk der er et par krgllede parenteser, hvor vi skal tilfgje koden:

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{

}
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Nar du vil tilfgje kode til en knap, skal du skrive koden mellem de krgllede parenteser. Vi vil tilfgje

en enkelt linje kode.

En C# dialogboks

Vivil gerne have vist en dialogboks med lidt tekst. Det er ganske nemt i C#.

Placer din cursor mellem de krgllede parenteser. Tast nu et stort "M"”. Du vil nu se IntelliSence

dukke op:

| Forml.cs®

A=

[ s WindowsFormsApplicationl. Form1

-] 4% buttonl_Click(object sender, Eventirgs €)

Slusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;
using System.Drawing;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Windows.Forms;

Elnamespace WindowsFormsApplicationl

5  public partial class Forml :
B public Forml()

InitializeCompanent()

}

Form

B private void buttonl_Click{object sender, EventArgs e)

1
y } % MaximizedBounds

Iy
' MaximumSize

# MaximumsizeChanged
2] mbox

# MdiChildActivate

Z5F MdiChildren

“t% MdiClient

= MdiLayout

W0% ~ 4

Tast nu "ess” efter "M". IntelliSense springer nu ned til:

Forml.cs®

# MaximizedBoundsChanged

R

E I

[ %2 WindowsFormsApplicationl Forml

-I ¥ buttonl_Click(object sender, EventArgs €)

Flusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;
using System.Drawing;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Windows.Forms;

Fnamespace WindowsFormsApplicationl

= public partial class Ferml : Form
{
E public Formi()
{
TnitializeComponent();
¥
E private void buttonl_Click(object sender, Eventirgs e)
{
mess]
3 } =% IMessageFilter

¥ “or Message
“t% MessageBox
=9 MessageBoxButtons

= MessageBoxDefaultButton

= MessageBoxlcon
= MessageBoxDptions
5% OnNotifyMessage

@ PreProcessContrelMessage

W0% ~ ¢

m
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Kom i gang med C# Det fgrste program

De eneste muligheder der starter med Mess er alle de muligheder der hedder Messages. Den vi
skal bruge er MessageBox. Du kan nu enten skrive det sidst, eller det nemmere flytte ned til
MessageBox:

private woid buttonl Click{cbject sender, Eventhrgs e)

H =2 IMessageFilter
“gr Message
“14 MessageBox
=F MessageBoxButtons
=7 MessageBoxDefaultButton
=F MessageBoxcon
=F MessageBoxOptions
3% OnNotifyMessage
W PreProcessControlMessage =

1

Nar du har valgt MessageBox trykker du pa Enter (eller dobbeltklikker med musen). Koden vil nu
blive tilfgjet:

private wvoid buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

1
¥

xxxxxxxxxxxx

Tast nu et punktum (.) efter "x” i MessageBox. Igen dukker IntelliSense op:
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

1
MessageBox.
h w Equals
W ReferenceEquals

W Show

Der er kun tre linjer pa listen, og alle Methods (du kan se det er en Methods pa grund af det lilla
ikon foran). Dobbeltklik pd Show, og det vil blive tilfgjet din C# kode:

private woid buttonl Click{object sender, Eventfrgs e)

{
}

N esamchoi Show |
Fordi Show er en Method skal vi bruge et par blgde parenteser. Teksten du vil have vist
dialogboksen skal st& mellem parenteserne. Tast en venstre parentes lige efter "w” i "Show”:
private wvoid buttonl Click(object sender, Eventfrgs e)

1

MeszageBox. Show(|

s A 1of 21 v System Windows.Forms.DialogResult MessageBox.Show(string text)
Displays a message box with specified text.
text: The text to display in the message box.

Straks efter du har tastet en venstre parentes efter "w” ser du de forskellige méader Show
metoden kan bruges. Der erialt 21 forskellige mader. Heldigvis skal du ikke ga igennem dem alle
sammen. Tast fglgende efter den venstre parentes (Glem ikke anfgrselstegnet.):

"Min ferste besked”
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Efter det sidste anfgrselstegn taster du en hgjre parentes. Afslut linjen med et semikolon (;). Din
kode vil nu se ud p& denne made:

private woid buttonl_Click(cbject sender, EventiArgs e)

{
}

MessageBox.Show("Min férste besked");|

Teksten med den rgde farve er det der vil blive vist i din dialogboks. Prgv den. Gem dit arbejde ved
at klikke pa File og Save ALL. Du vil se den samme dialogboks Save som da du arbejdede med din
Console Application. Gem dit projekt.

Kgr programme ved at veelge Debug og Start Debugging. Eller tryk F5 pa tastaturet. Dit program
vil se ud som dette:

o5 Den farste besked |ﬂ|

En besked

Klik pa knappen for at se din dialogboks:

ot Den farste besked = B Py

En besked

Min ferste besked

Tillykke! Det er din fgrste besked! | den naste del vil vi undersgge andre ting vi kan foretage med
dialogboksen.

Mere om C# dialogboksen

Hvis du ser pa dialogboksen vi har lavet i den foregédenden sektion, vil du bemaerke at der ikke star
noget i titellinjen - det bld omrade ved siden af det rgde X:
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o5l Den farste besked = | =5 22

En besked

p )

Min ferste besked

Du kan hurtigt tilfgje en titellinje.

Klik OK i dialogboksen. Klik pa det rgde X i dit program for at afslutte. Du kommer nu tilbage til
Visual C#. Vend tilbage til kodevinduet (tryk pd F7 pa tastaturet, hvis du ikke kan se det).

Placer din cursor efter det sidste anfgrselstegn i "Min fgrste besked”, afmaerket med en cirkel i
billedet vist nedenfor:

private woid buttonl Click(object sender, Eventfrgs e)

1

MessageBox.Show("Min fdrste heskec@
¥

Tast nu et komma. Straks du har tastet et komma vil du se en liste af Show muligheder:

private void buttonl_Click(object sender, EventhArgs e)
1

MessageBox.Show("Min férste besked”,);
}

A 2of 21 w Systemn.Windows.Forms.DialogResult MessageBox. Show(IWin32Window owner, string text)
Displays a message box in front of the specified object and with the specified text.
text: The text to display in the message box.

Tast falgende:
"Besked”

Igen skal du bruge et anfgrselstegn. Din linje med kode skal se ud pa fglgende made:

private void buttonl_Click{cbject sender, Eventirgs e)

{

MessageBox.Show("Min fegrste besked", "Besked");

}

Nar din linje med kode se ud som vist ovenfor kgrer du igen dit program. Klik pa din knap og du
ser nu en titel i din dialogboks:
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gt Den farste besked = B P

En besked

Besked

Min ferste besked

Flere Knap muligheder

| stedet for kun at have en OK knap, kan du tilfgje knapper som Ja, Nej og Annuller til din C#
dialogboks. Vi vil tilfgje en Ja og en Nej knap.

Returner til dit kodevindue. Efter det andet anfgrselstegn i titlen du lige har tilfgjet stater du et
komma. Indsat et mellemrum s& dukker IntelliSense’s liste op. (Hvis den ikke dukker op taster du
et "M").

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

1
}

MessageBox.Show("Min férste besked”, "Besked”, me);

A 4of 21 w System Windows.Forms.DialogResult MessageBox. Show(IWin32Window owner, string text, string caption)
Displays a message box in front of the specified object and with the specified text and caption.
caption: The text to display in the title bar of the message box.

' MergedMenu

“14 MergeFailedEventirgs
4 MergeFailedEventHandler
‘“Gr Message

“i4 MessageBox

= MessageBoxButtons

= MessageBoxDefaultButton
= MessageBoxlcon

=¥ MessageBoxQOptions -

Den der tilfgjer knapper til din dialogboks er ikke overraskende MessageBoxButtons. Tast Enter
nar denne er markeret. Den vil da blive tilfgjet din kode. Tast nu et punktum efter det sidste "s” i
MessageBoxButtons. Du ser nu de forskellige knap muligheder:

“Besked™, MessageBoxButtons.};
& AbortRetrylgnore
= 0K
e OKCancel
e RetryCancel
e YesMo
e YesMoCancel

Dobbeltklik pa YesNo og den vil blive tilfgjet din kode.

Kegr dit program igen og klik pa din knap. Din dialogboks ser nu ud pa fglgende made:

33



Kom i gang med C#

-

gl Den fgrste besked

En besked

Beskad [——

Min farste besked

Tilfgj ikoner til din C# dialogboks
En anden ting du kan peppe din dialogboks op med er et ikon. Det nemmere at se hvad det er end

at forklare det!

Det fgrste program

Tast endnu et komma efter MessageBoxButtons.YesNo. Efter kommaet taster du et "M". Fra
IntelliSense kan du nu se en liste med muligheder. Dobbeltklik pa MessageBoxlcon. Efter

MessageBoxlcon taster du et punktum for at se de mulige ikoner:

"Besked"”, MessageBoxButtons.YesNo,MessageBoxIcon.|);

s | Asterisk

= Error

e Exclamation
= Hand

= Information
= Mone

e Question
= Stop

= Warning -

Vi skal bruge et Asterisk. Dobbeltklik pa denne og tilfgj den til din kode. Kgr dit program igen og se
hvordan ikonet ser ud i din dialogboks:

o

Besked

o]

| Min forste besked

s |

L

Nej LJ

Det ser meget imponerende ud! Og alt dette med bare en linjes kode!
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Prgv de andre ikoner pa IntelliSense listen for at se hvordan de ser ud nar du kegrer dit program. Er
der forskel pa Information ikonet og Asterisk ikonet? (For hurtigt at se de muligheder der er p3
IntelliSense listen, sletter du ordet Asterisk og derefter punktummet. Tast igen et punktum og
IntelliSense listen vises igen.)
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