Kom i gang med C# Betinget logik

Kapitel 3 Betinget logik i C#

Betinget logik er udelukkende et spgrgsmal om ordet IF. Det er faktisk umuligt at programmere
effektivt uden at ggre brug af IF. Du kan skrive sma simple programmer. Men nar det bliver mere
kompliceret er du ngd til at laere betinget logik.

Som et eksempel, kan vi tage et program som f.eks. en lommeregneren. Det har en Plusknap og
en minusknap. Vi kan dog ikke pa forhand sige, hvilken af de to knapper dine brugere vil klikke pa.
@nsker de at subtrahere eller addere? Du skal derfor vaere i stand til at skrive kode, der kan ggr
folgende:

IF der klikkes pa plus knappen sa skal der laegges samme
IF der klikkes pa minus knappen sa skal der traekkes fra

Du kan om arrangere dine satninger ovenfor.

Blev der klikket pa plusknappen? Yes eller No?
Blev der klikket pa Minuskappen? Yes eller No?

Svaret pa hvert af dem kan enten vaere Ja eller Nej - der er enten klikket pa knappen eller e;.
IF udtryk

Nar du skal teste for YES eller NO vaerdier, kan du bruge et IF udtryk. Du skriver dem pa fglgende
made:

if ()
{

}

Du starter med ordet if (skrevet med smat), og taster et par blgde parenteser. | mellem de blgde
parenteser skriver du det der skal undersgges for (Hvilken knap blev der klikket pa?). Efter de
blgde parenteser er det bekvemt (men strengt taget ikke ngdvendigt] at tilfgje et par krgllede
parentes. | mellem de krgllede parenteser kan du skrive din kode. Din kode er det du vil have der
skal udfgres hvis der svares YES til dit spargsmal, eller hvis svaret var NO. Her er et kode
eksempel:

bool knapKlikket = true;
if (knapKlikket == true)
{
MessageBox.Show("Der blev klikket pa knappen”);
}
Bemeaerk den fgrste linje:

bool knapKlikket = true;
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Her er en variabeltype du ikke har set fgr — bool. Bool er en forkortelse BooleanZ2. Du bruger
Booleske variabler nar du gnsker at undersgge for true (sandt) eller false (falsk] veerdier (YES eller
NO). Denne variabeltype kan kun vaere true eller false. Navnet pa bool variablen er i dette tilflde
knapKlikket. Vi saetter veerdien til true.

De naeste linjer i vores IF saetning ser sadan ud:

if (knapKlikket == true)

{
MessageBox.Show("Der blev klikket pa knappen”);
}
De dobbelte lighedstegn (==) er en anden ting du skal bruge nar du arbejder med IF szetninger. Det

betyder "Har vaerdien”. De dobbelte lighedstegn kaldes ogsa en Betinget operator. (Der er lidt
flere af dem som du ser lidt senere.] Hele linjen lyder:

“IF knapKlikket har vaerdien true”
Hvis du mangler et af lighedstegnene, vil du have fglgende:
if (knapKlikket = true)

Det der sker her er at du tildeler en vaerdi til variablen knapKlikket. Der undersgges ikke om
knapKlikket "Har vaerdi” true. Forskellen er vigtig og vil volde dig mange problemer hvis du ikke
ger det rigtigt!

Imellem de krgllede parenteser i IF saetningen har vi en simpel linje med MessageBox. Linjen vil
dog kun blive udfert hvis IF knapKlikket har vaerdien true.

Lad os preve det. Start et nyt projekt (File og New Project]. Tilfgj en ny knap til din formular og seet
Text egenskaben til "IF saetning”. Dobbeltklik pa knappen og tilfgj kode vist ovenfor. Dit kodevindue
ser nu sadan ud:

private wvoid btnLogik Click(cbject sender, Eventirgs e)
i

bool knmapKlikket = true;

if (knapElikket == true)

MessageBox.Show ("Der blev klikket pd knappen™):

Ker dit program og klik pa knappen. Du ser nu en meddelelsesboks. Stop programmet og aendre

linjen:

bool knapKlikket = true;
2 George Boole (udtales / bu .ndver@ber 1815 - 8. december 1864) var en engelsk matematiker og
filosof.
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Til dette:
bool knapKlikket = false;

Det eneste vi @ndre er true til false. Kgr dit program igen og klik pa knappen. Hvad sker der?
Ingen ting!

,&rsagen til at der ikke sker noget er at vores IF satning undersgger for vaerdien true:
if (knapKlikket == true)

C# udferer kun koden mellem parenteserne hvis (IF] og kun hvis (IF) knapKlikket har veaerdien true.
Da du har &ndret vaerdien til false, bekymre den sig ikke om den MessageBox der er mellem
parenteserne. Den haster videre i koden.

Else
Man kan dog ogsa angive hvad der skal ske hvis svaret er false. Det du skal ggre er at bruge ordet
else. Du ger det sadan:

if (knapKlikket = = true)

Man skriver bare ordet else efter de krgllede parenteser i IF saetningen. Bagefter kommer endnu
et par parenteser. Du skriver sa hvad der skal ske hvis IF satningen var false. £ndre din kode til
folgende:

if (knapKlikket == true)

{

MessageBox.Show("knapKlikket har veerdien true”);
}
Else
{

MessageBox.Show("knapKlikket har vaerdien false");
}

Vi leeser det pa fglgende made:

"Hvis det er sandt at knapKlikket har vaerdien true, s ger noget. Hvis vaerdien ikke er true, sa gor
noget andet.”
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Ker dit program og klik pa knappen. Du ser nu en Meddelelsesboks. Stop programmet og sndre
den fgrste linje tilbage til true. Sddan her:

bool knapKlikket = true;
I stedet for:
bool knapKlikket = false;
Kegr dit program igen og klik pa knappen. Denne gang vil den fgrste meddelelsesboks vises.

Hele ideen med at brugen af IF...Else udtrykket, er at vi er interesseret i at f& udfgrt en del af
koden i stedet for en anden del af koden.

Du kan ogsa udvide din IF saetning og tilfgje en else...if del. Det ggr den mere brugbar i forbindelse
med vores lommeregner program.

Else ...IF i C#
| stedet for kun at benytte else kan du ogsa bruge else if. Hvis vi bruge en lommeregner som
eksempel, vil vi gerne have mulighed for fglgende:

bool plusButtonClicked = true;
bool minusButtonClicked = false;

if (plusButtonClicked == true]
{

//Skriv den kode der skal udfgre hvis der skal l&egges sammen

}

else if (minusButtonClicked == true)

{
//Skriv den kode der skal udfgre hvis der skal traekkes fra

}

Koden undersgger altsa hvilken knap der blev klikket pa. Hvis det var Plus knappen bliver den
fgrste If seetning udfgrt. Hvis det var minus knappen der blev klikket, sa er det den anden IF
saetning der blev udfgrt.

Sa vi kan sige at else if er det sammen med if, med ordet else i starten.

| den naeste lektion skal vi se neermere pa Switch satninger.

Switch seetning i C#

En nemmere méade at skrive kode til situationer med mange valgmuligheder er at bruge switch
seetningen i stedet for else if seetningen. En switch saetning lader dig undersgge hvorvidt der

blandt en reekke muligheder forefindes en mulighed der er true. Det er som en liste af saetninger.
Strukturen i en switch saetning ser ud pa falgende méade:
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int caseSwitch = 1;
switch (caseSwitch)

1

case 1:
Conscle.Writeline("Case 1"};
break;

case 2:
Conscle.Writeline("Case 2");
break;

default:
Conscle.WriteLine("Default case™);
break;

¥

Efter ordet switch har du et par parenteser. Imellem parenteser skriver du det du vil have
undersggt. Man tester normalt indholdet i en variabel. Derefter laves et par krgllede parenteser.
Imellem de krgllede parenteser har du et senarie for hver ting din variabel kan indeholde. Du
skriver derefter den kode du vil have udfgrt, hvis det pagaeldende senarie er true. Efter din kode
skriver du ordet break. Dette ggr det muligt for C# at bryde ud af switch saetningen.

Operatoreri C#
Du har allerede set en betingelses operator, det dobbelte lighedstegn (==). Du sa det i IF
saetningen da du skulle undersgge om en variabel antog en veerdi:

If (minVariabel == 10]
{
// Udfgr noget kode her
}
Disse linjer laeses som, "If (hvis] variablen minVariabel har veerdien 10, udfgr da koden.”

Her er de andre betingelses operatorer du vil se nar du koder:

> Stgrre end
< Mindre end
>= Stgrre end eller lig med
<= Mindre end eller lig med

I= Ikke lig med (Not equal to)
! Ikke (Not)

&& Og (And])

I Eller (Or])

Da du skal leere at arbejde med disse operatorer kan vi ligesa godt afprgve dem.
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Start et nyt projekt. Tilfgj to tekstbokse og en knap til din formular. £ndre stgrrelsen pa dine
tekstbokse og skriv 8 i Text egenskaben i den fgrste tekstboks, og 7 i den anden tekstboks Text
betingelse. Saet Text betingelsen for knappen til "“Sammenlign”. Din formular vil nu se sadan ud:

EIEIE

st Forml

Sammenlign

Dobbelt klik pa knappen for at se koden i kodevinduet. Det vi skal ggre nu er at vi skal tage tallene
fra tekstboksene og sammenligne dem. Vi starter derfor med at angive et par variabler:

int forsteTal;
int andetTal;

Derefter skal tage teksten fra tekstboksene og gemme dem i variablerne (efter vi har konverterede
den til heltal fgrst.)

forsteTal = int.Parse(textBox1.Text);
andetTal = int.Parse(textBox2.Text);

Nu skal vi sammenligne de to tal. Er det fgrste tal er stgrre end det andet tal? For at besvare dette
kan vi ggre brug af en IF setning, sammen med en af vores betingelses operatorer. Tilfgj dette til
din kode:

if (forsteTal > andetTal)

{

MessageBox.Show("Det fgrste tal er stgrre end det andet tal.");

}

Dit kodevindue ser nu sadan ud:
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private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
int forsteTal;
int andetTal;
forsteTal = int.Parse(textBoxl.Text);
andetTal = int.Parse(textBox2.Text);
if (forsteTal > andetTal)
1
MessageBox.Show("Det férste tal er stdrre end det andet tal.™)};
}
¥

Imellem de to parenteser efter if, har vi vores to variabler. Vi sammenligner dem for at undersgge
om en af dem er Stgrre End (>) den anden. Hvis forsteTal er Stgrre end andetTal vil
meddelelsesboksen blive vist.

Kgr programmet og klik pa din knap. Du skulle nu se at dialogboksen bliver vist. Prgv at indtaste é
i den ferste tekstboks og klik pa knappen igen. Meddelelsesboksen vise ikke. Det er fordi 6 ikke er
stgrre end 7. Koden til meddelelsesboksens er i mellem de krgllede parenteser i IF setningen. Og
IF seetningen bliver kun udfgrt hvis forsteTal er Stgrre End andetTal. Hvis det ikke er opfyldt vil C#
bare kgre videre til naeste linje. Du har dog ikke flere linjer, sa C# stopper.

Stop dit program og vend tilbage til din kode. Tilfgj en ny if seetningen nedenunder den fgrste:
if (forsteTal < andetTal)
{
MessageBox.Show("Det fgrste tal er mindre en det andet tal.");

}

Det vi har skiftet er brugen Mindre End (<] i stedet for symbolet Stgrre End (>). Vi har desuden
skiftet teksten der skal vises i meddelelsesboksen.

Kgr dit program igen og skriv 6 i den fgrste tekstboks. Du er nu den nye meddelelsesboks. Tast nu
8 i den forste tekstboks, og klik pa knappen. Den fgrste meddelelsesboks vises. Kan du se hvorfor?
Hvis dit program ikke virker, sa sikre dig at der ser ud som det vist nedenfor:

private void buttonl Click(cbject sender, Eventirgs e)

{
int forsteTal;
int andetTal;

forsteTal = int.Parse(textBoxl.Text);
andetTal = int.Parse(textBox2.Text);

if (forsteTal > andetTal)

MessageBox.Show("Det férste tal er stérre end det andet tal.™);

if (forsteTal < andetTal)

ageBox.Show("Det feérste tal er mindre end det andet tal.™});

Kar dit program igen og tast 7 i den fgrste boks. Du har da 7 i begge tekstbokse. Fgr du klikke, kan
du da geette hvad der sker?
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Grunden til at der ikke sker noget er fordi du ikke har skrevet noget kode, der forteeller hvad der
skal ske hvis begge tal er ens. Derfor tilfgjer vi fglgende symbol:

>= (Stgrre end eller lig med)
Og dette
<= (Mindre end eller lig med)

Prgv disse nye betinget operatorer i stedet for dem du har. Skift teksten i meddelelsesboksen sa
de passer. Kgr din kode igen. Nar du klikker pa knappe, vil begge meddelelsesbokse blive vist, en
efter en. Kan du se hvorfor dette sker?

En anden betinget operator du kan prgver er Ikke Lig Med (!=). Det er et udrabstegn efterfulgt af et
lighedstegn. Det bruges pa fglgende made:

if (forsteTal I= andetTal )
{
// Her kommer noget kode
}
Det leeses som, “IF forsteTal ikke er lig med andetTal udfgr da noget kode.”

Du kan ogsa bruge udrabstegnet alene. Du ggr typisk dette hvis du vil undersgge for vaerdien false
mellem de runde parenteser efter if. Det bruges oftest i forbindelse med booleske vaerdier. Her er
et eksempel:

bool testValue = false:
if (ItestValue)
{
MessageBox.Show("Value was false");

}

Udrabstegnet star foran den booleske vaerdi du vil undersgge. Det er en méade at sige "Hvis den
booleske vaerdi er falsk”. Du kan ogsa skrive denne linje i stedet for:

if (testValue == false)

Erfarne programmagrer bruger dog udrabstegnet i stedet for. Det kaldes NOT operatoren. Eller "IF
NOT TRUE" operatoren.

Du skal dog ikke bekymre dig hvis du ikke helt har styr pa alle de betingede operatorer endnu - du
laerer dem efterhanden som du kommer i gang. Prgv fglgende gvelse.

Lav et lille program med en tekstboks og en knap. Tilfgj en label hvor du beder brugeren om at
indtaste deres alder. Brug betinget logik til at undersgge hvor gamle de er. Vis fglgende
meddelelser, afhangig af hvor gamle de er:
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Mindre end 16: "Du er stadig den yngste.”

Over 16 men under 25: "Du er ved at veere der!”
Over 25 men under 40: "Der er stadig tid.”

Over 40: "Ah nej, du er sikkert for sent ude!

Der skal kun vises en meddelelsesboks, nar du klikker pa knappen. Her er noget kode du kan
starte med:

int alder;
alder= int.Parse(textBox1.Text};

if (alder < 17)
{

MessageBox.Show("Du er stadig den yngste.");

}

Til de andre skal du bare bruge flere IF satninger og flere betinget operatorer.

AND og OR
De to sidste operatorer vi skal se pa er disse:

&& (And)
[l (Or)

De kendes ogsa som logiske operatorer, snare end betinget operatorer (som NOT operatoren),
De to og-tegn (&&) betyder AND. Du kan bruge dem pa fslgende made:

bool isTrue = false;
bool isFalse = false;

if (isTrue == false && isFalse == false )

{
}

Du bruger AND operatoren nar du vil undersgge mere end en veerdi. | linjen ovenfor undersgger du
om begge veerdier ef false. Hvis og KUN hvis begge dine egenskaber er opfyldt vil koden mellem de
krgllede parenteser blive udfgrt. | koden ovenfor siger vi:

"Hvis isTrue har vaerdien false AND hvis isFalse har vaerdien false da og kun da vil koden blive
udfert.

Hvis isTrue rent faktisk er true, vil koden mellem de to krgllede parenteser ikke blive udfgrt - de
skal begge veere false, i vores kode.

Du kan ogsé undersgge om bare en af egenskaberne er opfyldt. Det ggr du med OR (||) operatoren.
OR operatoren er to lodrette streger. (Tegnet | kaldes ogsa pipe tegnet.) Du kan bruge dem pa
fglgende made:

82



Kom i gang med C# Betinget logik

bool isTrue = false;

bool isFalse = false;

if [isTrue == false || isFalse == false )
{

}

Vi siger nu:

"Hvis isTrue har vaerdien false OR hvis isFalse har veerdien false, da og kun da vil koden blive
udfgrt.”

Hvis bare en af variablerne er false, vil koden mellem de krgllede parenteser blive udfgrt.
Hvis det lyder lidt kompliceret, skal du ikke vaere bekymret - du vil fa noget gvelse lige om lidt.

| det naeste kapitel skal vi se pa lgkker, som en anden vigtig forhindring du skal igennem i
programmering.
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