Kom i gang med C# Betinget logik

Kapitel 4 Lgkker i C#

Lokker en vigtig del af alle programmeringssprog, og C# er ikke andeles. En Igkke er en made at udfgre en
del af koden gentagne gange. Ideen er at du fortseetter med at udfgre en opgave indtil en betingelse er
opfyldt. Kun da vil Igkken blive brudt. Et eksempel! Antag at du vil laegge alle tallene fra 1 til 10 sammen. Du
kan ggre det pa fglgende made:

int answer;
answer=1+2+3+4+5+6+7+8+9+10;

Det vil veere en made at ggre det hvis du kun har 10 tal. Men forestil dig du har tusindvis af tal? Du vil i
hvert fald ikke skrive dem alle sammen! | stedet for vil du ggre brug af en Igkke, der gentagende gange vil

legge tal til.

For lgkker i C#

Den fgrste type af Igkke vi skal se pa er en for Igkke. Andre typer af Igkke er do Igkken og while Igkken, som
du snart mgder. Men for Igkken er den mest almindelige type af Igkke du har brug for. Lad os bruge den til
at legge tallene fra 1 til 100 sammen.

Gvelse 21

Start et nyt projekt ved at vaelge File og New Project. Tilfgj en knap til din nye formular. Dobbeltklik pa
knappen for at se koden. For hurtigt at til fgje en stump kode til en lgkke, kan du hgjre klikke et vilkarligt
sted mellem de krgllede parenteser i knappens kode. | menuen valger du Insert Snippet:

priwate woid buttonl Click{object sender, Eventirgs e)

{

| ] View Designer
!

Refactor 3

i

Insert Snippet...

*

Surround With. ..

+. 'll',

50 To Definition

Find All References
Breakpoint: 3
Run To Cursar

Zuk

Copy

EE o7 2= i

Paste

Cutlining 3

Nar du klikker pa Insert Snippet, vil du fglgene liste af muligheder:
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priwvate woid buttonl Click(object zender, Eventirgs e)

{
Insert Snippet: |
} =] enum A
enquals
excepkion

=

=

S| Code snippet for 'for’ loop
=] Foreach Shorteuk: For
=
=
=

Forr
if
indexer
=] interface
=] invake w

Rul ned og klik pa for. Du far nu tilfgjet noget kode:

private woid buttonl Click(object sender, Eventirgs e)

{
for (int = 0; i < length; i)
{

H

Det ser noget kompliceret ud, sa vi gennemgar det lige. Her er en for Igkken uden noget imellem de blgde
parenteser:

for ()
{
}

Du starter med ordet for, efterfulgt af et par blgde parenteser. Det du fortzeller C# mellem de blgde
parenteser er hvor mange gange du vil have Igkken skal gentages. Efter de blgde parenteser, saetter du et
par krgllede parenteser. Den kode du vil have gentaget skrives mellem de krgllede parenteser.

Standard koden som C# indsaetter til dig er:
inti=0;i<length;i++
Der er tre dele i mellem de blgde parenteser:

1. Hvilket tal vil du starte med?
2. Hvor mange gange vil du have lgkken gentaget?
3. Hvordan du have opdateret hver gang Igkken gentages?

Bemaerk at hver af de tre dele er adskilt af et semikolon. Her er den fgrste del:

1 < length; 1++
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Og her er den anden del:

int 1= 0; i++
Og her er den tredje del:

int 1= 0;1 < length;

Den fgrste del pa listen ovenfor (Hvilket tal vil du starte fra?) er dette:
inti=0;

Det standard koden ggr er at den saetter en integer variable i op (et populeaert navn til for Igkker.) Den
tildeler da veerdien 0 til variablen i. Den vil bruge den veaerdi for i som start vaerdien for Igkken. Du kan ogsa
angive start variablen uden for koden, hvis du foretraekker det. Det ser sadan ud:

inti

for (i =0; i < length; i++)
{

}

Den anden del pa listen (hvor mange gange skal lgkken kgre?) er dette:
i < length;

Dette siger, hvis du kan huske den betinget logik fra tidligere, at i er mindre end length”. Length er ikke et
nggleord. Du har derfor brug for at definere en variabel der hedder length, eller erstatte ordet length med
et tal. S3 enten dette:

for (inti=0;i< 101; i++)
Eller dette:

int length = 101;
for (inti=0; i< length; i++)

{

}

i det fgrste eksempel har vi bare skrevet i < 101. | det andet eksempel har vi defineret en variabel, der
hedder length, og gemt veerdien 101 i den. Vi sammenligner derefter de to variabler, og undersgger om i er
mindre end length:

i < length;
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Hvis i er mindre end length, vil betingelsen ikke vaere opfyldt og C# vil fortsaette lpkken. Med andre ord
"Fortsaette med at kgre i ring sa leenge i er mindre end length.”

Du behgver ikke at kalde variablen for length. Det er bare et variabelnavn, sa du kan selv finde pa noget.
For eksempel:

int endNumber = 101;

for (inti = 0; i < endNumber; i++)

{

}

her kalder vi variablen for endNumber i stedet for length. Den anden del siger "Fortsaet Igkken sa leenge i er
mindre end endNumber”.

Den tredje del pa listen (hvordan vil du opdatere hver gang du gentager Igkken?) sa sadan ud:
i++

Den sidste del i en for Igkke kaldes for Update Expression. | de to fgrste dele, angiver du en start vaerdi og
en slut veerdi til Igkken. Men C# ved ikke hvordan den skal komme fra det ene tal til det andet. Du er ngd til
at forteelle hvordan den kommer dertil. Ved at skrive i++, leegger du 1 til vaerdien af i hver gang Igkken
gentages. Dette:

variable_name++
Er en kort made at sige:
variable_name = variable_name + 1

Det eneste du ggr, er at du leegger 1 til hvad der nu er i forvejen i variablen. Da du er i en lgkke, vil C#
fortsaette med at leegge 1 til veerdien af i hver gang Igkken gentages. Den stopper for med at laegge 1 til nar
den sidste betingelsen er naet (nar i ikke laengere er mindre end length).

For lige at gentage, sa skal du bruge en startveaerdi til Igkken, hvor mange gange den skal gentages og
hvordan den kommer fra det ene tal til det andet.

De tre dele er:
for (Start_Value; End_Value; Update_Expression)

Gvelse 22
Ok, nu skal vi prgve vores teori af i praksis. Indtast fglgende kode til din knap:
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private woid buttonl Click({object sender, Eventirgs e)

{

int answer o;

for {int i = 1; i < 10l; i++)
{

answer = answer + 1i:

H

MeszagebBox. Show(answer. To3teing (1) ;

Den egentlige kode til Igkken er den der star mellem de krgllede parenteser:
answer = answer + i;

Det er sandsynligvis den del der driller meste i en for Ipkke — det at vide hvad du skal skrive af kode! Husk
pa hvad det er du vil: tving C# til at udfgre en del af koden et antal gange. Vi vil have lagt tallene fra 1 til 100
sammen, og vi bruger en variable med navnet answer til at opbevare resultatet pa vores addition. Da
vaerdien i i forgges hver gang med en nar Igkken gentages, kan vi bruge den veerdi i vores sammenlagning.
Her er vaerdien fgrste gange lgkken kgres:

answer = answer + 1;
0= 0+ 1
Den anden gang lgkken kgres:
answer = answer + 1,
1= 1+ 2
Den tredje gang Igkken kgres:
answer = answer + 1;
i= 3+ 3
Og den fjerde:
answer = answer + 1;
6= &+ 4
Bemaerk hvordan vaerdien af i forgges hver gang lgkken kgres. Hvis du fgrst udfgrer additionen efter

lighedstegnet giver det mere mening (Som en ekstra gvelse kan du svare pa hvad den femte omgang af
Igkke giver?)
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Kgr dit program og klik pa knappen. Meddelelsesboksen skulle gerne give svaret 5050.

| den naeste del skal vi se neermere pa Igkkens startveerdi og slutveerdien i Igkken.

For lgkKkens start og slut vaerdier
| koden fra det forrige eksempel skrev vi start og slut vaerdien til for Igkken. Du kan dog ogsa hente disse

vaerdier fra tekstbokse.

@velse 23
Tilfgj to tekstbokse til din formular. Tilfgj endvidere et par labels. | den fgrste label skriver du Start. | den

anden label skriver du Slut. Din formular vil nu ligne denne vist nedenfor:

© |

gcl Forml = | B P

Start

St

L -

Vi vil nu tag start og slut vaerdierne fra tekstboksene. Derefter vil bruge vaerdierne i vores for-lgkke.

Dobbeltklik pa din knap for at se koden (eller tast F7). Definer to variabler, der indeholder veerdierne fra

tekstboksen:

int loopStart;
int loopEnd;

Gem nu tallene fra tekstboksene i de to nye variabler:

loopStart = int.Parse(textBox1.Text);
loopEnd = int.Parse(textBox2.Text);

Nu da vi har veerdierne fra tekstboksene kan vi bruge dem i for Igkken. £ndre din for Igkke til dette:

for (int i = loopStart; i < loopEnd; i++)

{

answer = answer + i;

}

Det eneste vi har eendret er den del mellem de blgde parenteser. Den fgrste del er nu endret fra:
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inti=1
til dette:
int i = loopStart

| stedet for at gemme veerdien 1 i variablen der hedder i, kan vi opbevare hvad vi har lyst til i variablen der
hedder loopStart. Det du taster i den fgrste tekstboks bruges nu som for Igkkens startveerdi.

| den anden har vi @endret:
i<101

til dette:

i <loopEnd

Vi bruger veerdien der er gemt i loopEnd. Vi fortaeller C# at den skal fortsaette Ipkken hvis veerdien i
variablen i er mindre end loopEnd. (Husk at da vores Update Expression er i++, vil C# fortsaette med at
legge 1 til veerdien af i hver gang for Igkken kgrer. Nar i ikke laengere er mindre end loopEnd, vil C#
stoppe.)

Kgr dit program og tast 1 i den fgrste tekstboks og 10 i den anden tekstboks. Klik pa knappen. Din
meddelelsesboks skulle gerne vise resultatet 45.

Kan du se problemet? Hvis du laegge tallene fra 1 til 10 sammen er svaret forkert! Det skulle gerne veere 55
og ikke 45. Kan du se hvorfor 45 vises i meddelelsesboksen og ikke 55? Hvis du ikke kan sa stop op et gjeblik
og teenk over hvorfor.

(Der er slevfglgelig et andet problem. Hvis du ikke taster noget i tekstboksen vil dit program crashe! Det ggr
det fordi C# ikke kan konvertere tallet fra tekstboksen og gemme det i variablen. Man kan trodsalt ikke
konvertere noget der ikke findes! Vi ser pa hvordan vi Igser dette problem i slutningen af kapitlet.)

| det naeste afsnit vil vi bruge vores formular til at lave et gangetabels program i C#.

Et gangetabels program i C#

Vi kan nu skrive et lille gangetabels program. Vi vil bruge tekstboksene til at bede brugeren om at indtaste
start- og slutveerdier. Vi vil bruge disse veerdier til at vise en 10 tabel. Hvis brugeren taster 1 i den fgrste
tekstboks og 5 i den anden takstboks, vil vi fa vist:

1 gange 10=10
2 gange 10 =20
3 gange 10 =30
4 gange 10 =40
5 gange 10 =50
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| stedet for at bruge en meddelelsesboks til at vise resultatet vil vi bruge en listeboks. En listeboks bruges
til, ikke overraskende, at vise en liste af elementer. Men det er nemmere at vise hvad det er vi skal, i stedet
for at for klare det. Brug Toolbox til at tilfgje en listeboks til din formular:

Toalbox -« 0 X

+ all Windows Forms
= Common Controls
e Painter

Butkan

CheckBox

8o CheckedlistBox
=5 ComboBox

T DateTimePicker

A Label

A LinkLabel

=% ListBax

237 ListView

#-| MaskedTextBox

1 ManthCalendar

Zndre stgrrelsen pa din listeboks og din formular sa det ligner den formular vist nedefor:

r ~

ad Forml =RReh X

Start

For lakke
Shut

b

Dobbeltklik pa knappen for at se koden. Tilfgj denne linje til din for Igkke (linjen er vist med fed nedenfor);

for (int i = loopStart; i <= loopEnd; i++)
{

answer = answer + i;
listBox1.ltems.Add( answer.ToString() );
}
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Du starter med at skrive navnet pa din listeboks (her listBox1). Efterpunktummet ser du IntelliSence dukke
op. Veelg Items pa liste. Items er en betingelse for listeboksen. Det referere til de elementer der er pa
listen. Efter ordet Items, vil methoden Add tilfgje elementer til din listeboks. Mellem de blgde parenteser
taster du det du vil have tilfgjet liste. | vores tilfaelde er det bare answer, konverteret til en string.

Du kan slette linjen med din meddelelsesboks, hvis du vil, da du ikke skal bruge den mere. Kgr dit program
og tast 1 i den fgrste tekstboks og 5 i den anden tekstboks. Klik pa knappen og din formular skulle nu gerne
se sadan ud:

85 Forml AR X
Start 1
For lakke
Shut 5
1
3
[
10

Det er meningen at programmet skal lzegge tallene fra 1 til 5 sammen, eller de tal der nu er tastet ind i
tekstboksene. Listeboksen viser dig et svar, for hver gang lgkken kgrer. Men det viser dog kun 4 tal. Hvis du
lgste problemet med hvorfor du fik svaret 45 og ikke 55, vil du allerede vide hvorfor du kun har fire tal pa
din liste i listeboksen. Hvis ikke skal du undersgge den fgrste linje i for lgkken:

for (inti = loopStart; i < loopEnd; i++)
Problemet er den anden del i Igkkens kode:
i <loopEnd

Vi forteaeller C# at kgre i ring mens veerdien for i er mindre en loopEnd. C# stopper Igkken nar veerdierne er
de samme. Veerdien i loopEnd er 5 i vores lille program. Vi fortzaeller CH#, “Forsaet lgkken sa laenge vaerdien
for i er mindre en5. Stop for Igkken hvis det er 5 eller mere.”

Det er klart at vi brugt den forkerte betingede operator. | stedet for at bruge mindre end, skal vi bruge... ja
hvilken skal vi bruge? Erstat symbolet < med det rigtige.

Ovelse 24
Hvis du vil have lidt ekstra point, kan du da finde en anden Igsning pa problemet? En hvor du kan bevare
mindre end symbolet?
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Hvis du vil tilfgje noget mere information til din listeboks, kan du skifte kode til fglgende:

listBox1.ltems.Add( "svar = " + answer.ToString( ) );

r |

“f Forml — - — -:--El &

Start 1

Slut 5

svar: 1
svar: 3
svar: §
svar: 10
svar: 15

h

For at g@re det endnu mere klart, kan du tilfgje noget mere tekst til din listeboks. Prgv dette:
listBox1.ltems.Add( "i="+i+ " svar =" + answer.ToString( ) );

Kgr dit program og din listeboks ser nu sadan ud:

r b |

a5 Forml . =NREn X
Start 1
Far lgkke
St 5
i=1svar: 1
i=2svar: 3
i=3svar 6
i=d4 svar: 10
i=5svar: 15
“

Vi har nu tilfgjet veerdien af variablen i. Det ggr det mere klart hvordan vaerdien af i &endre sig hver gang
Igkken kgrer.
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Gangetabel programmet
Vi har nu alle ingredienserne der skal til for at vi kan skrive vores gangetabelprogram.

Vend tilbage til dit kodevindue. Det vi skal bruge nu er en for Igkke der skal udregne og vise 10 tabellen. Vi
har brug for endnu en variable, der skal opbevare tallet 10. Tilfgj fglgende variabel:

int multiplyBy = 10;
Det eneste vi skal nu er at vi skal ndre pa koden mellem de krgllede parenteser i for Igkken. Lige nu har vi:

answer = answer + i;
listBox1l.ltems.Add( "i="+i+ " svar =" + answer.ToString());

Slet disse linjer og erstat dem med disse to:

answer = multiplyBy * i;
listBox1.ltems.Add(i + " gange " + multiplyBy + " = " + answer.ToString());

Listeboksen ser lidt rodet ud, men prgv at undersgge delen mellem de blgde parenteser:
i+ " gange " + multiplyBy + " =" + answer.ToString()

Det er bare en kombination af variabelnavne og direkte tekst. Den fgrste linje med kode er en simple
multiplikation. Vi ganger det der i variablen multiplyBy (som her er 10) med det der er i variablen i. C#
legger 1 til veerdien af i hver gang lgkken kgrer, sa answer bliver opdateret og vises i listeboksen.

Kgr dit program. Tast 1 i den fgrste tekstboks og 10 i den anden tekstboks. Klik pa knappen for at se din
gangetabel:

. b |

oZ Forml L =NRch X
Start 1
Shut 10

1gange 10=10
Zgange 10=20
3 gange 10 =30
4 gange 10 =40
Sgange 10=50
Egange 10=60
7gange 10=70
8gange 10=80
9 gange 10 =50
10 gange 10 =100

A

Med nogle fa linjers kode og med hjelp fra en for Igkke, har vi lavet et program der faktisk laver en hel del.
Forestil dig hvor besveerligt det ville have vaeret hvis ikke vi havde brugt vores Igkke.
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Ovelse 25

Lige nu ganger vi med 10 og viser derfor 10 tabellen. Tilfgj endnu en tekstboks til din formular. Tilfgj et
label der spgrger hvilken gangetabel de gnsker. Brug denne vaerdi i din kode til at vise denne gangetabel.
Hvis brugeren taster 7 i den nye tekstboks, vil vi fa vist 7 tabellen nar der klikke pa knappen. Sadan skal dit
program se ud nar du er feerdig:

F ~

o5 Forml AR X
Start 1
Shat 5
Ganget med? 7

1gange 7=7

Zgange 7=14
dgange V=21
dgange 7=28
Bgange 7=35

b

Nar du afslutter denne gvelse, kan du prgve at klikke knappen nogle fa gange. Du vil bemaerke (sa laenge du
har tal i tekstboksene) at listeboksen ikke rydder sig selv. Du vil se dette i din listeboks:

~

-
g5 Forml —— e || B | S

Start 1

For lakke
Shut 5

=

Ganget med?

1gange 7=7 -
Zgange 7=14
3 gange 7 =21
dgange 7=28
Hoange 7=35
lgange 7=7

Zgange 7=14
3gange 7=21
4 gange 7=28
Hgange 7=35
1gange 7=7 &2

m

b

Den nye information bliver bare tilfgjet til slutningen. For at Igse dette kan du tilfgje fglgende linje hvor
som helst for din Igkke, men indenfor knappens kode.

listBox1.ltems.Clear( );
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i stedet for at bruge metoden Add(), bruger du metoden Clear(). Dette vil rydde listen for elementer. Kan
du se hvorfor denne linje med kode ikke vil veere en god ide at skrive inden i Ipkken? Eller efter Ipkken?

Nok om for Igkker. Vi vil nu kort se pa to andre typer af Ipkker: do Igkken og while Igkken.

Do og While lgkker i C#

Pa samme made som en for Igkke kan gentage en kode for dig, kan Do og While Igkke ogsa gentage en
kode. Vi starter med Do Igkken.

Do lgkker i C#
Uanset hvilken Igkke du vaelger er ideen den samme: kgr i ring og udfgr den samme kode indtil en given
betingelse er opfyldt. Forskellen pa Do og While Igkken er strukturen. Her ser du opbygningen af Do Igkken:

do
{

} while (true);

Bemaerk semikolonnet i koden ovenfor. Det kommer i slutningen, efter de krgllede parenteser. Men du
starter med ordet do, efterfulgt af et par krgllede parenteser. Efter de krgllede parenteser skriver du ordet
while. Efter while og i mellem et par blgde parenteser skriver du betingelsen. C# vil kgre Igkken igennem
indtil betingelsen mellem de blgde parenteser er opfyldt. Fgrst da vil den bryde ud af Igkken. Her er et
eksempel, der bruger vores gangetabel:

do

{

answer = multiplyBy * i;
listBox1.ltems.Add(answer.ToString());
i++;

} while (i <= loopEnd);

Denne gang har vi altsa brugt Do Igkken istedet for For Igkken. Lgkken vil fortszette indtil vaerdien i
variablen i er mindre end eller lig med vaerdien i variablen loopEnd. Den anden ting man skal bemaerke er at
vi selv skal forgge (leegge en til) veerdien af i (i++). Vi gor det hver gang Igkken kgrer. Hvis vi ikke forggede
vaerdien iiville den altid veere mindre end loopEnd. Vi ville da have en uendelig Igkke, og programmet ville
crashe. Men det vi rent faktisk siger:

”Fortsaet med afvikle koden mellem de krgllede parenteser sa laenge i er mindre end eller lig med
loopEnd.”

While lgkKker i C#
While Igkker ligner meget Do lgkker i strukturen. Her er en While Igkke:
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while (true)

{

}

Og her er koden til gangetabellen igen:

while (i <= loopEnd)

{

answer = multiplyBy * i;
listBox1.ltems.Add(answer.ToString());
i++;

}

While Igkker er nemmere at bruge end Do Igkker. Hvis du ser pa koden ovenfor kan du se at While delen
star i starten, i stedet for i slutningen som en Do Igkke. Koden du skal afvikle star stadig mellem de krgllede
parenteser. Og du skal stadig kunne stoppe lgkken (i++).

Forskellen pa de Igkker er at koden i Do lgkken bliver udfgrt mindst en gang, fordi while delen er i
slutningen. Med while delen i begyndelsen, vil din slut-betingelse i de blgde parenteser have mulighed for
allerede at veere opfyldt (true) i er maske stgrre end loopEnd. | det tilfeelde vil C# afbryde med det samme,
og koden mellem de krgllede parenteser vil ikke blive udfgrt.

Det kan veere meget sveert at afggre hvilken lgkke du skal bruge. Men du skal ikke bekymret hvis du ikke
helt har forstaet det endnu. Du vil fa en masse gvelse efterhanden som du kommer igennem disse noter.
Men husk at Ipkker er sveere at blive fortrolig med, og du skal ikke tabe humgret hvis du ikke helt mestre
dem endnu. Vi vil forlade dette komplekse emne nu og slutte kapitlet af med et problem og en Igsning.

Undersgg blanke tekstbokse i C#

Der er et problem med tekstboksen i vores tabelprogram. Hvis du ikke taster noget i tekstboksen, vil
programmet crashe. Prgv det. Start dit program og lad en af tekstboksene vaere tom. Klik pa knappen. Du
skulle nu gerne fa en underlig og ikke saerlig hjaelpsom fejimeddelelse:
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int answer = 0O;

int loopStart = 0;

int loopEnd:

dnt multiplyEy = int.Parse|textBox3.Text) i

Y,
:\.‘ FormatException was unhandled by
Input string was not in a corvect Farmat,
Troubleshooting tips:
iMake sure vour method arguments are in the right format, § -

When corwverting a string ko DateTime, parse the skring ko
kake the date before putting each variable inko the DateTime object,
et general help for this exception, b

Search For more Help Cnline, ..

Actions:
Wigw Dekail, .

Copy exception detail bo the clipboard

C# fremhaever den skyldige linje med gult. Det ggr dette fordi det ikke kan konvertere tal fra en tekstboks
og gemme dem i en variabel. Du kan trods alt ikke forvente at den kan konvertere noget der ikke findes. For
at kurere dette kan du bruge en metode der hedder TryParse.

For at koncertere et tal fra en tekstboks til et heltal, har du tidligere brugt:
loopStart = int.Parse(textBox1.Text);

Du har altsa analyseret tallet i tekstboksen, og aendrer det til et heltal int. Men det fungerer ikke med
tomme tekstbokse, og det vil heller ikke blive undersggt om der er indtastet noget overhovedet, som f.eks.
ordet tre i stedet for tallet 3. Det vi skal ggre er at vi skal prgve (try) at analysere (parse) tallet i
tekstboksen. Du spgrger derfor C# om den kan konvertere indholdet til et tal. Hvis det ikke kan lade sig ggre
kan du vise en fejlmeddelelse til brugeren. Her er noget kode der prgver at konvertere noget data fra den
f@rste tekstboks. Det er lidt kompliceret, sa vi gennemgar det lige:

int outputvValue = 0;
bool isNumber = false;

isNumber = int.TryParse(textBoxl.Text, out outputValue);
it (lisNumber)

{
MessageBox.Show("'Tast et tal i tekstboksen!™);
3
else
{
//Resten af koden kommer her
¥

De fgrste to linjer definerer et par variabler, et heltal og en Boolesk. Variablen outputValue skal bruges af
TryParse. Du prgver at udtraekke en Boolesk vaerdi (true eller false) OG en string bestaende af tekst:

isNumber = int.TryParse(textBox1.Text, out outputValue);
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Kom i gang med C# Betinget logik

Variablen isNumber vil enten veere true eller false, afhaengigt af om C# kan konvertere teksten i
tekstboksen til et heltal (int). Hvis du prgvede at konvertere en double variable ville din kode se sadan ud:

double outputValue = 0;
bool isNumber = false;

isNumber = double.TryParse(textBox1.Text, out outputValue);

Output veerdien du skal bruge nu er en double (Du undersgger om C# kan konvertere til en double vaerdi).
Vardien i isNumber vil stadig veere enten true eller false (kan der konverteres eller ej).

Efter du har brugt TryParse, skal du undersgge om vaerdien er true eller false:

if (YisNumber)

{
MessageBox.Show(*'Indtast et tal!');
3
else
{
//Resten af koden kommer her
3

Hvis du kan huske afsnittet om betinget operatorer vil du vide at linjen:
if (lisNumber)

leses:

if NOT true

hvis du foretraekker det kan du ogsa skrive denne linje som:

if (isNumber == false)

Linjen laeses nu som:

”Hvis isNumber har veerdien false”
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