Kom i gang med C#

Kapitel 5 Tilfgj menuer til Windows formular

Menuer

| dette kapitel skal vi se hvordan man tilfgjer menuer til din formular. Du skal tilfgje en File, Edit og View
menu. Alle menupunkterne skal indeholde punkter og endvidere undermenuer. Her er hvad vi skal lave.

-
a5l Menuopgave

—

SR X

S edit  view
New 4
Open Ctrl+O
Save Ctrl+5S

Quit  Ctrl+Skift+ Q)

Start et nyt projekt ved at vaelge File og New Project. Opret en ny Windows Application. Giv projektet et

passende navn. Nar din nye formular dukker op kan du tilfgje en menulinje relativt nemt.

Se pa Toolbox’en i venstre side af programvinduet. Ligesom der er en sektion der hedder Common

Controls, er der en sektion til Menus and Toolbars. Klik pa plus tegnet ved siden af for at se fglgende:

Toolbo

All Windows Forms
Common Controls
Containers

[= Menus & Toolbars

k Painker
[e ContextMenuStrip

| = Menustrip

[ Statusstrip

(0w Toolstrip

1.1 ToolStripContainet
Data
Components
Printing

Dialogs

=l General

Den du skal bruge er MenuStrip, som er fremhaevet i billede ovenfor. Dobbeltklik pa MenuStrip og du vil se
en menu bar der vises | toppen af formularen:
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" b

a5 Menuopgave = | ] |

e

Bemaerk ogsa hvad der dukker op i bunden af programvinduet:

: = menustripl :
b Errar List [E] output

Det er MenuStrip objektet. Standardnavnet for MenuStrip er menuStripl. Hvis din MenuStrip ikke er
markeret, kan du klikke pa ikonet i bunden. Nar du ggr dette vil betingelserne for MenuStrip vises over i
Properties vinduet i hgjre side af programvinduet.

Det er ganske nemt at tilfgje menupunkter. Klik inden i omradet i toppen hvor der star "Type Here”. Skriv
navnet File.

=

o' Forml [ ][]

[File Il |

Tryk pa Enter tasten og din menuen vil se sddan ud:

[ ot oo e
File
1 |

Du har nu oprettet et hovedmenupunkt. For at tilfgje punkter til din File menu, kan du klike inden i den
anden "Type Here” som vist ovenfor. Tast nu ordet New. Tryk pa Enter tasten for at tilfgje et menupunkt:

96



Kom i gang med C# Menuer

o- Forml

e |

Mew

[ TypeHere ]

(=] 5]

Klik tilbage pa ordet New efter du har trykket pa Enter tasten. Dette vil markere netop dette menupunkt og
ingen andre. Fgrst nar du har oprette et menupunkt har det dets egen Properties som du kan andre pa.
Med punktet New markeret. Skal du se naermer pa vinduet Properties i hgjre side af programvinduet.

(ApplicationSettings) i
(Marne) newToolStripMenultem
AccessibleDescription
AccessibleMame
AccessibleRole Default
Aligriment Left
AukoSize True )
AutoToolTip False
BackColor [ ] Contral
BackgroundImage [ ] i(none)
BackgroundImageLayvout  Tile
Checked Falze
CheckonClick False
CheckState Unchecked
Displayatyle ImageAndText
DoubleClickEnabled False
DropDown (mone) e

{Name)
Indicates the name used in code to identify the object.

Det er Name betingelsen vi er interesseret i. Det er for langt. Skift det til mnuNew som vist i billedet

nedenfor:

AccessibleDescription
AccessibleMame
AccessibleRole
Alignment

mnuMew Jyskem.Windows, Forms, ToolStripMenultem -

o=31|[=] 7 | =

{Application3ettings)

{Mame)

mnuNew|

Defaule
Left

Hvis du ruller ned vil du ogsa kunne se Text betingelsen. Der star New. Det er det du tastede ind menulinjen
da du oprettet punktet. Du kan godt skifte det her hvis du hellere vil det. Men lad bare Text betingelsen
blive ved New.
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Klik tilbage i menuen toppen af din formular og stil dig i “Type Here” lige under New. Skriv ordet Open:

a<! Forml E=H|E=H ==
File
Mew

Open| ‘

Tryk pa Enter tasten for oprette menupunktet Open. Skift betingelsen Name, som du gjorde fgr med New,
til mnuOpen.

Opret et menupunkt med navnet Save under Open. Skift Name betingelsen til mnuSave. Din File menu vil
nu se sadan ud:

s Form =
[Fe]

Mew

Open

Save

Vi vil oprette endnu to menupunkter, en adskiller streg, og et menupunkt der hedder Quit. Nar du skal
oprette en adskiller linje, klikker du i “Type Here” nedenfor Save. Tast nu en bindestreg. Nar du taster Enter
vil C# automatisk lave bindestregen om til en adskiller streg. Det burde se sadan ud:

o2 Formt [
(7]

Mew

Open

Save

Tilfgj punktet Quit nedenfor adskiller stregen. Skift betingelsen Name til mnuQuit. Din File menu er nu
faerdig. For at se hvordan den ser ud, skal du kgre programmet. Du burde have en bla menulinje i toppen af
dit programvindue med en File menupunkt. Klik pa File i menuen:
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gt Forml

File
MNew
Open

Save

Quit

Menuer

Selvfglgelig er der ikke noget af det der virker endnu, da vi ikke har skrevet noget kode endnu. Det vil vi dog

snart ggre. Hvis du ikke kan se en bla menu linje i toppen af dit vindue, kan vi hurtig &endre pa det. Klik pa

det rgde X for at stoppe dit program og vend tilbage til C#. Klik et vilkarligt sted i den bla menu. Eller klik pa

menuStripl i bunden af skaermen.

Nar MenuStrip er markeret, skal du se pa dets betingelser i Properties vinduet. Find den betingelse der

hedder RenderMode:

LayoutSkyle
Lacation

Locked

Margin
MaximurmSize:
rdivwindowListIbem
Minimum3ize
Modifiers

Padding
RenderMode
RightToLeft
ShowlItemToolTips
Size

Stretch

TabInde:x
TabStop

Taq

RenderMode
The painting stvles applied to the contral.

HorizontalSkackiwithOwerFlov #
0,0

False

0,000

0,0

(none)

0,0

Private

6,2 0,2
ManagerRenderMode w
Mo

False

292, 24

True

1]

False

Klik pa listepilen for at se de to andre muligheder. Professional gar ikke szerligt meget. Vaelg derfor System.
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RenderMode
RightToLeft

Professional

ShowItemToolTips
Size ManagerfenderMode
Skretch TFOE

Tag nu et kig pa din MenuStrip. Den skulle gerne have aendret sig til dette:

q“f Forml = [=] @

File .

Nar du kgrer dit program ser det ud pa fglgende made:

=

gl Forml | (B S

Mew

Open

Save

Quit

| den naeste del skal du laere hvordan du opretter undermenuer.

Undermenuer i C#

Menuer

Det er lige sa let at oprette undermenuer. En undermenu er det der dukker op fra et hovedmenupunkt.

Stop dit program og vend tilbage til din formular. Klik pa punktet New for at vaelge det. Du brude se en boks

"Type Here” pa hgjre side af New:

o-' Forml E=3 Hol ==

| Mew >|

Open

Save

Quit

Klik indenfor og skriv View Project. Tryk pa Enter tasten og skriv View Files i boksen nedenunder. Din menu

vil nu se sadan ud:
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aZ' Forml EI@
MNew 4 View Project
Open View Files
Sove [Typerier ]
Quit

Nar du kgrer dit program vil undermenuen sa sadan ud:

e =
ol Forml =R R
File
| New r || View Project |
Open View Files
Save
Quit

Undermenuer er ganske nemme at oprette! | den naeste del skal vi leere at oprette genvej til dine
menupunkter.

Genveje til menupunkter i C#

Menuer har som regel genveje. Disse er de understregede bogstaver du ser, nar du klikke i en menu. De har
indimellem genvejstast pa hgjre side af menupunktet. Som eksempel kan vi se pa menupunktet File i C# og
alle de understegninger der er og deres genvejstaster:
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File

Bl &y

&

i,

Mew Project...
Open Project...
Open File...
Cloze

Close Solution

Save Forml.cs

Save Forml.cs As..

Save 4All

Export Template...
Page Setup...
Print...

Recent Files

Recent Projects and Solutions

Exit

Ctrl+Shift+MN
Ctrl+Shift+ 0
Ctrl+0

Ctrl+5

Ctrl+Shift+5

Ctrl+P

Alt+F4

For at se dem skal du trykke pa ALT tasten. Nar du ser et understreget bogstav taster du denne tast

Menuer

kombinere med bogstavet der er understreget. Hvis du taster "F” vil du f.eks. se at menuen ruller ud. Hvis

du taster et af de understreget ord i File menuen vil du starte det pagaeldende menupunkt.

Du kan ogsa bruge genvejstasten i hgjre side af menupunktet. Hold CTRL + SHIFT + N neden for at dbne

dialogboksen New Project.

For at tilfgje genveje til dine egen menuer, skal du klikke pa punktet File for at veelge det. Tag nu et kig pa

dets betingelser i Properties vinduet. Rul ned til du ser punktet text:
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Properties
fileToolStripMenultem System.Windows,Forms, =
e ¥ |5
Modifiers Private ~
Crverflow Mever
Padding 4,0,4,0
RightTalLeft M
RightToLeftautalMirror, False
ShortoutkeyDisplayStri
Shorbcutkeys Mone
Showsharkcutkeys True
Size 35, 20
Tag
File
Texkalian MiddleCenter
TextDirection Horizontal
TextImageRelation ImageBeforeTexk
ToolTipText
Wisible True _3
W
Text
The text ko display on the item,

For at lave understregning til et bogstav, skal du skrive et ampersand symbol (&) foran bogstavet du vil
benytte som genvej. | billedet nedenfor har vi tilfgjet et & lige fgr ”F” i File:

Tag

&File
Texkalign MiddleCenker
TexkDirection Horizontal

Og sadan kommer menuen til at se ud med & tilfgjet:

F

o Form fo o )

File

Som du kan se er der nu en understregning under bogstavet "F”. | det naeste billede har vi tilfgjet flere
understregninger i menuen File:
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Tilfgj de samme understregninger til dine egen File menu. Husk at klikke pa menupunktet for at vaelge det,

find derefter text betingelsen, og tilfgj et & symbol foran bogstavet du vil bruge som genvej. Nar du kgrer
programmet skal du huske at taste ALT, ellers vil du ikke se de understreget bogstaver.

Genvejstasten er ligesa nem at tilfgje. Klik pa menupunktet New for at veelge det. Find betingelsen

ShortcutKeys i Properties vinduet:

Properties

mnuMew Syskem, Windows, Forms, ToolStripMenulb -

+= A= |
Imagescaling SizeToFit Las
ImageTransparentCaolc |:|
Margin 0,0,0,0
Mergefckion Append
Mergelnde: -1
Modifiers Privake
Crverflow Mever
Padding o,1,0,1
RightToLeft M
RightTaLeftAutaMirrar, False
ShorkcutkewDisplayStri
Shortcutkeys Mone b
Showshortoutkeys True
Size 152, 22
Tag
Text BMNew
Textalian MiddleCenter v
ShortcutKeys

The shorkout key associated with the menu item,

Lige nu er den sat til None. Klik pa listepilen for at se fglgende muligheder:
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Shortcutkeys Mone w

Modifiers:

[] el [] shift [ Al

Key:
v

Mulighederne er CTRL, SHIFT og ALT tasten. Du kan vaelge en eller flere af dem. For at aktivere en genvej,
skal du holde disse taster nede fgrst. Hvis du derfor vil have brugeren til at holde CTRL og SHIFT tasten nede
plus et bogstav eller symbol, skal du afmaerke disse muligheder i boksen ovenfor.

Bogstaver og symboler kan findes Key listefeltet. Klik pa listepilen for at se fglgende:

Shortcutkeys MNone W
Modifiers:
el [ shife ] Al
Key:
M “ | | Reset
] A
K
L
Left
1
MurmLock,
MurnPado v

| billedet ovenfor har vi valgt CTRL og bogstavet "N”. Nar du klikker tilbage i menuen ser du fglgende:

o Form1 o
[Ee]

Mew Ctrl+MN »

Qpen

Save

Quit

Som du kan se er genvejene til menupunktet New en understregning og CTRL + N.

Sa pa det naeste billede og tilfgj de samme genvejstaster til din File menu:
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[

a5l Forml . = o5 el
File
| Mew 3 |
Open Ctrl+0
Save Chrl+5
Quit  Ctrl+5Skift+Q

Dem du skal tilfgje er de sidste tre: Open, Save og Quit. Vi skal snart se pa kodningen af menupunkterne,
men her en lille gvelse du fgrst skal lave.

Ovelse
Tilfgj menupunktet Edit med fglgende punkter:

ot Forml |. =AREN X
File | Edit
ndo  Ctri+Z |

u
Cut Chrl+X
c

opy Ctrl+C
Paste  Ctrl+V

Opret ogsa de viste genvejstaster. Betingelsen Name skal for de enkelte punkter veere:

Undo: mnuUndo
Cut: mnuCut

Copy: mnuCopy
Paste: mnuPaste

Ovelse
Opret menupunktet View til din menulinje med fglgende punkter:

a5l Forml =NREN X
File  Edit [ View |

View Text Boxes  Ctrl+Skift+T
Wiew Labels Ctrl+Skift+L
View Images Ctrl+Skift+I
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Du skal igen tilfgje genvejstaster. Betingelsen Name for de enkelte punkter skal vaere:

View Text Boxes: mnuViewTextBoxes
View Labels: mnuViewLabels
View Images: mnuViewlmages

Nu er det pa tide at vi far skrevet lidt kode til de forskellige menupunkter.

C# kode til din Quit menu

Det er klart at det ikke hjaelper meget med en menu, hvis der ikke sker noget, nar du klikke pa de forskellige
punkter. Vi skal derfor tilfgje kode til de forskellige menupunkter. Vi starter med punktet Quit, som gerne
skulle veere i din File menu. Der skal kun bruges en linje med kode til dette punkt.

Vend tilbage til din formular, og klik pa menulinjen. Klik pa punktet File for at se det menu. Dobbeltklik pa
punktet Quit og du ser nu kodevinduet. Din markgr star og blinker i mellem de to blgde parenteser i koden
til Quit:

private woid mruatnit Click(object zender, Eventirogs e)
{|
}

Bemaerk at betingelsen Name du gav menupunktet bliver brugt i koden: mnuQuit. Nar en bruger klikker pa
menupunktet Quit, vil du gerne have at programmet afsluttes. For at lukke en Windows applikation, kan du
bruge fglgende:

Application.Exit( );

Tilfgj denne linje mellem de to blgde parenteser i koden til Quit. Kgr programmet og se om det virker.
Benyt tasterne CTRL og SHIT og bogstavet Q. Programmet skulle gerne afsluttes med det samme. Det ggr
det pa grund af genvejstasten du angav.

For at se dine understregninger i brug, starter du dit program igen. Tast ALT og du skulle gerne se alle
understregningerne dukke op for File, Edit og View. Tast "F” og menu folder sig ud. Tast nu”Q” og
programmet skulle gerne lukke ned.

Du kan tilfgje mere kode til menupunkterne — faktisk alt hvad du gnsker. Du ser under tiden en dialogboks
der dukker op nar Quit punktet bruges:

"Are you sure you want to Quit?"

For at tilfgje en dialogboks til din kode kan du prgve fglgende:

{
if (MessageBox.Show("Really Quit?", "Exit", MessageBoxButtons.OKCancel) == DialogResult.OK)

Application.Exit();
}
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Dette vil vise dig en dialogboks med OK og Annuller knapper. C# venter pa at brugeren klikker pa en af
knapperne. Vores kode bruger en if seetning for at undersgge hvilken knap der er blevet klikket pa. For at se
hvilken knap der er klikket pa tilfgjer vi felgende i slutningen af linjen:

== DialogResult.OK
Vi laeser linjen som ”IF (Hvis) resultatet af dialogboksen er OK da afsluttes Applikationen.”

| den naeste del skal vi se pa koden til menupunktet Edit.

Edit menuen
Vi gemmer resten af File menuen til sidst, da det er lidt mere kompliceret. Vores Edit menu er ikke sa sveer,
da der kun er en linjes kode til hvert punkt.

For at se Cut, Copy og Paste i aktion, skal vi tilfgje to tekstbokse til vores formular. Szt betingelsen
MultiLine til true for begge bokse. Det ville tillade at vi kan tilfgje mere end en linje tekst. | den fgrste
tekstboks bestemmer du selv betingelsen for Text. Din formular skal gerne se sadan ud:

r .
al Forml =NREE X

File Edit View

Vi skal nu aktivere menupunkterne Cut, Copy og Paste, samt Undo. Vi starter med at benytte Cut (Klip) pa
den markerede tekst i den fgrste boks og derefter vil vi Undo (Fortryde) handlingen.

Vend tilbage til din formular. Klik pa den bla menulinje i toppen og klik pa menupunktet Edit. Dobbeltklik pa
punktet Cut. C# vil oprette den tilhgrende kode. Hvis du gav punktet Cut Name betingelsen mnuCut vil din
kode se sadan ud:

priwate woid mrmCut_Click(object sender, Eventirgs e)
{|
}

Koden der skal til for at klippe en hvilken som helst markeret tekst er ganske simpel. Tilfgj denne linje
mellem dine krgllede parenteser:

textBox1.Cut( );
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Cut() er en method, der er indbygget i C#. Den virker pa tekstbokse, blandt mange andre ting, og g@r det
den siger — Cuts (eller klipper!)

For du afprgver den skal du vende tilbage til din formular og dobbeltklikke pa menupunktet Undo. Tilfgj
felgende linje med kode:

textBox1.Undo( );

Prgv det nu. Kgr dit program og marker teksten i din tekstboks. Benyt menuen Cut for at klippe teksten.
Prgv derefter Undo menuen for at genskabe teksten.

Du kan ogsa undersgge om der er markeret noget tekst. Z£ndre din kode til fglgende:

{
if (textBox1.SelectedText !="")

textBox1.Cut();
}

Vi burger en if saetning til at undersgge om en betingelse af en tekstboks der hedder SelectedText. Det kan
fortzelle dig om der er markeret noget tekst. Vi bruger operatoren “Does Not Equal” (!=) efterfulgt af to
anfg@rselstegn. Et par anfgrselstegn uden mellemrum betyder at det er en blank tekststreng. Hvis der ikke er
markeret noget tekst er if seetningen true (sand). | det tilfaelde kan Cut opgaven udfgres.

Du kan manipulere med markerede tekster med betingelsen SelectedText. | koden vist nedenfor overfgrer
vi den markerede tekst til en streng variable og viser resultatet i en meddelelsesboks.:

String someText;

{
if (textBox1.SelectedText !="")

someText = textBox1.SelectedText;
MessageBox.Show(someText);

}

I menuen Undo kan du maske veere interesseret i operationen overhovedet kan udfgres (fortrydes). Hvis du
vil undersgge dette, er der en anden betingelse til tekstbokse man kan bruge og det er CanUndo. Du bruger
den pa fglgende made:

{
if (textBox1.CanUndo == true)
textBox1.Undo( );

}
Kun hvis operationen kan fortrydes (Undone) vil kode i if seetningen blive udfgrt.

Men hvis du kerer dit program og klipper (cut) noget tekst, vil der ske det at nar du klikker pa Undo to
gange vil teksten f@rst blive sat ind og slettet igen! For at undga dette kan du slette undo operationen.
/Zndre din kode til dette. Den nye linje med kode er skrevet med fed nedenfor:
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{
if (textBox1.CanUndo == true)

textBox1.Undo();
textBox1.ClearUndo();
}

Du tilfgjer derfor ClearUndo() efter punktummet i textBox1. Prgv igen og du vil se at nar du klikker pa Undo
to gange vil du ikke fa teksten tilbage.

| naeste del skal vi se hvordan du bruger Copy (kopiere) og Paste (Saet ind) i CH.

Copy og Paste i C#

For at kopiere noget over i udklipsholderen, skal du markere teksten og klikke pa menupunktet Copy i Edit.
Nar teksten er kopieret til udklipsholderen, kan den indsaettes (Paste) et andet sted. Det vil vi laegge ind i
vores menu system.

Dobbeltklik pa Copy under menupunktet Edit. Du vil nu se koden der hgrer til Copy. Tilfgj felgende kode
imellem de krgllede parenteser:

textBox1.Copy( );

Nar du bruger denne metode til at kopiere tekst i tekstboks vil den automatisk overfgre teksten til
Windows udklipsholder. Du kan dog starte med at undersgge om der er noget tekst markeret fgrst. £ndre
din kode til:

{
if (textBox1.SelectionLength > 0)

textBox1.Copy();
}

Vi gor igen brug af en if sasetning. Denne gang undersgger vi laengeden pa det markeret. Det ggr vi med
tekstboks betingelsen SelectionLength. Den returnerer antallet af tegn der er | teksten der er i
markeringen. Vi vil sikre os at den er stgrre end nul.

Vi vil ggre brug af den anden tekstboks til at indsaette et kopieret. Vi skal derfor have fat i menupunktet
Paste, hvor vi ggr brug af den samme teknik som fgr. Tilfgj felgende koden i mellem de krgllede parenteser
til din Paste kode:

textBox2.Paste( );

Bemaerk at vi nu g@r brug af textBox2 og ikke textBox1. Efter punktummet skal du kun tilfgje metoden
Paste.

Prgv din Edit menu igen. Marker taksten i den fgrste tekstboks. Klik pa Edit og Copy. Klik nu i den anden
tekstboks og veelg Edit og Paste.

Her kan du ogsa undersgge om der er noget date i udklipsholderen, og om det er tekst og ikke et billede for
eksempel. Tilfgj denne (lidt lange) linje med kode:
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{
if (Clipboard.GetDataObject().GetDataPresent(DataFormats.Text) == true)

textBox2.Paste();
Clipboard.Clear();
}

At fa fat pa de data der ligger i udklipsholderen, kan vaere lidt besvaerligt, men her undersgger vi formatet
pa den date der ligger i udklipsholderen med DataFormat. Hvis det er tekst vil vores if seetning vaere true og
koden kan udfgres. Bemaerk den sidste linje:

Clipboard.Clear();

Som du maske havde forventet vil dette slette hvad der matte veere i udklipsholderen. Du behgver dog ikke
den linje, sa du kan slette den hvis du foretraekker dette. Undersgg hvad den ggr bade med og uden denne
linje.

View Menuen
Vi har tre punkter i vores View menu. Vi vil dog kun implementere to af dem. | den fgrste, View TextBoxes,
skal vi se en smart programmeringsteknik med boolske variabler — hvordan man slar dem til og fra.

Vend tilbage til din formular, og dobbeltklik pa menupunktet View Text Boxes. C# vil nu generere fglgende
kode til dig:

priwvate woid mmu¥ViewTexthoxes Click({ocbject zsender, Eventiros e)

{

i

Det vi skal nu er at vi skal fa tekstboksen til at skjule sig nar der klikkes, og vises igen nar der klikkes igen. Et
ikon vises eller skjules ved siden af menupunktet. Her er en billede af det vi skal lave:

ol Menuocpgave
File Edit
v View Text Boxes  Ctrl+Skift+T
View Labels Chrl+Skift+L
View Images Ctrl+Skift+1

Nar du skal have vist et ikon ved siden af et menupunkt, bruger du betingelsen Checked. Tilfgj fglgende til
din kode for View Textboxes imellem de krgllede parenteser:

mnuViewTextboxes.Checked = true;

Du taster bare et punktum efter navnet pa dit menupunkt. Derefter veelger du Checked betingelsen fra
IntelliSense listen. Checked er en Boolesk veerdi, der enten kan vaere sand eller falsk (det har enten en
markering eller sa har det det ikke).
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Kgr dit program og klik pa dit menupunkt View Textboxes. Der dukker nu et ikon op. Det sker fordi default
veerdien for betingelsen Checked er false. Det kan kun vaere true hvis du klikker pa menupunktet, og
dermed kgre din kode du har tilfgjet.

Spgrgsmalet er nu hvordan vi far symbolet vaek igen nar der klikkes igen. Det er klart at vi er ngd til at seette
det til false, hvilket betyder at der ikke er et symbol. Men hvordan skrives koden?

En smart programmeringskode er at skifte den booleske veerdi til og fra. Du kan ggre det ved hjzlp af en
NOT operator ( ! ). Skift din kode til dette:

mnuViewTextBoxes.Checked = ImnuViewTextBoxes.Checked;
| stedet for at skifte veerdien Checked til true, g@r vi fglgende:
ImnuViewTextboxes.Checked;

Dette siger “NOT Checked”. Men betyder ikke “Uncheked”. Det du ggr, er at du saetter den booleske
variable til hvad den ikke er. Husk: Checked kan enten veere true ELLER false. Sa hvis Checked er true,
seettes den til false, og omvendt. Resultatet bliver gemt i betingelsen pa venstre side af lighedstegnet.

Kgr dit program igen og se om det virker. Klik pa menupunktet og se efter ikonet. Klik igen og det
forsvinder. Det at sla de booleske variabler til og fra er meget almindelig i programmering, og kan spare dig
for en masse besveerlig kodning!

For rent praktisk at ggre med tekstboksene kan du tilfgje en if seetning for at undersgge om variablen er
true. Det vi skal g@re er at vi ggr tekstboksen synlig hvis der er tjekket af, og skjult hvis der ikke er tjekket af.
Tilfgj fglgende kode efter de linjer du allerede har:

if (mnuViewTextBoxes.Checked)

{
textBox1.Visible = true;
textBox2.Visible = true;

}

else

{

textBox1.Visible = false;
textBox2.Visible = false;

}

Betingelsen vi skifter pa er Visible — synligheden af tekstboksene. Som navnet siger, skjuler eller viser den
et objekt. Igen er det en boolesk variable. Vi kunne derfor ogsa have skrevet fglgende:

textBox1.Visible = !textBox1.Visible;

Brugen af en NOT operator vil skifter mellem synlig eller skjult. Vi tilfgjer en if seetning fordi det er praktisk
at kunne undersgge hvad variablen indeholder, i stedet for bare at antage det.

En linje du kan fundere lidt over:
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if (mnuViewTextboxes.Checked)
Delen indenfor parenteserne kunne ogsa vaere skrevet pa denne made:
if (mnuViewTextboxes.Checked == true)

| if seetningen vil C# prgve at finde ud koden om i parentesen er true. Du kan derfor udelade ”==" delen, da
den ikke behgves. Hvis du vil undersgge for vaerdien false, kan du bruge NOT operatoren igen. F.eks. pa
denne made:

if (mnuViewTextboxes.Checked)
Det er det samme som at sige:
if (mnuViewTextboxes.Checked == false)

Man betragter det som vaerende mere professionelt at bruge NOT operatoren. Det betyder det samme, sa
du bruger selvfglgelig den der passer dig bedst.

Tilfgj et billede

Du har tidligere set Open File dialogboksen. Det er en der dukker op nar du veelger Filer og Abn (File og
Open). Du kan derefter navigere rundt i mapperne og lede efter den fil du vil abne. Til vores menupunkt
View Images vil vi lave noget der er anelse mere kompleks — vi vil have vores egen Open File dialogboks, der
giver dig mulighed for at vaelge billeder pa din computer. Nar du vaelger et billede vil det blive et nyt
kontrolelement i din formular.

Vi har derfor brug for et sted i vores formular hvor vi kan vise et billede. Vi har brug for en Picture Box.

Tag et kik i din Toolbox i venstre side af C#. Under Common Controls finder du PictureBox:
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[ = Common Controls
k Painker

Butkon
CheckBox
- CheckedListBox

L]
< >

I

ComboBo:
DateTimePicker
Label

LinkLabel
ListBiox

[0
<2

= 3=

"
ol

Listiigw

#-| MaskedTextBox
4 MonthCalendar
ws| MokiFyIcon

G
I

13 NumericUpDown

PickureBozx

) ProgressBar
(%) RadicButton
4 PichTextBiox
abl] TewkBo
LL, ToolTip

T TreeView

__j WebBrowser

Nar du har valgt veerkstgjet PictureBox klikker du pa din formular for at tilfgje et nyt PictureBox

kontrolelement. Formular ser nu sadan ud:

a5 Forml

File Edit View

Dette ertekste i den ferste
tekstboks

=1 Eol *x=)

Menuer

Dit nye kontrolelement PictureBox er tomt nar du tilfgjer det. For at tilfgje et billede skal du se naermere pa

Image i Properties Window:
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EE?‘f =

pictureBox1 System.Windows.Forms. PickureBox =

InitialImage
Location

ContextMenustrip {none) ij
Cursor Default
Dock, Mone
Enabled True

ErrorImage El Swskern, Drawing. Bit
GenerateMember True
O o
Imagelocation

Systern, Drawing. Bit
120, 186

Locked False

Margin 33,3,3

MaxirurnSize 0,0

WMinimumSize 0,0 b
Modifiers Private

Padding 0,0,0,0

Size 100, 50 b

Image

The image displayed in the PictureBox.,

Klik pa knappen med de tre prikker for at se fglgende dialogboks:

Select Resource

Resource context

) Local resource:

| Import... | |

Clear |

@ Project resource file:

’ Resources.resx

7

S —

Menuer

Klik pa knappen Import. Nu ser du dialogboksen Open. Find et passende billede frem. Nar du har valgt
"Project resource file” vil C# kopiere billedet ind | en mappe | dit projekt. (Det er praktisk hvis du skal
distribuere dit program.)

| billedet nedenfor er der valgt et billede af en blomst:
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Select Resource

Resource context

) Local resource:
Import
® Project resource file:

Resources.resx

(none)

Chrysanthemum

M

Sopcel

Klik OK for at vende tilbage til din formular:

ag Forml

File Edit  View

teksthoks

Dette ertekste i den farste

(= EE=]

Bemeerk at billedet er for stort til PictureBox’en. Find betingelsen SizeMode i Properties Window:

12

SizeMode AutoSize
Tag Mormal
Use'WaitCursor StretchImage
Wisible: AukoSize
wWaitOnLoad CenterImage
Zoom
SizeMode

Controls how the PictureBox will handle image
placerent and contral sizing.

Som du kan se er der lidt at veelge imellem. Vaelg Zoom og du vil nu kunne se billedet.
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a2 Forml

File  Edit View

Dette ertekste i den farste
teksthoks

=3 ECH >

Menuer

Hvis du kgrer dit program vil du kunne se dit billede i formularen. Der er dog ingen kant pa. Hvis du vil have

en kant, kan du undersgge betingelsen BorderStyle for kontrolelementet PictureBox.

Dialogboksen Open File i C#

Vi vil nu give brugeren mulighed for selv at tilfgje et billede til billedboksen, i stedet for at bruge det billede

vi har valgt. For at ggre dette mulig skal vi have vist dialogboksen Open File, nar brugeren klikker pa
menuen View og View Images.

| C# kan du tilfgje dialogboksen med hjzelp fra et af de indbyggede objekter. Tag et kik pa Toolbox’en til

venstre. Der er en kategori der hedder Dialogs:

Toolbox
All Windows Forms
Common Controls
Containers
Menus & Toolbars
Data
Components
Printing
[= Dialogs
k Painker
7] ColarDialog
j FolderBrowserDialog
A7 FontDialog
|:1_§| OpenFilelialog
._,_E_I SaveFileDialog

=l General

.

Alle de dialogbokse du kender fra Windows er vist her. Den der er fremhaevet er den vi skal bruge —

OpenFileDialog. Dobbeltklik pa dette kontrolelement. Det vil kunne ses i bunden af C#, ved siden af dit

menuStripl objekt:
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= menustripl ﬁopenFileDialogl

g Errar List | 5] output
Ready

Du vil ikke kunne se noget i din formular. Det skyldes at Dialog kontrolelementer er skjult. Den du ser i
billedet ovenfor har standard navnet openFileDialogl. Det er en anelse langt, sa i Properties vinduet aendre

du Name betingelsen til openFD:

(Applicationsettings) ~

{Mame) openFD

AddExtension True

CheckFileExists True

CheckPathExists True

DefaultExt

Dereferencelinks True

FileMame openFileDialog1

Filter

FilterIndex 1

GenerateMember True

InitialDirectory

Modifiers Private

Mulkiselect False

ReadOnlyChecked False

RestoreDirectory False

ShowHelp False o’
{Name)
Indicates the name used in code to identify the
object,

Kontrolelementet i bunden af C# sendre sig ogsa:

= rnenustripl

Mens det nye kontrolelement er markeret kan du prgve at se i Properties vinduet. Du kan se at der er
betingelser til Filter, FileName, InitialDirectory og Title. Vi vil 2endre dem ved hjalp af kode. Der er dog en
vigtig ting du skal huske pa omkring dialogboksen Open File: De dbner rent faktisk ikke filer! Det
dialogboksen Open File g@r er, og det samme galder for de andre Dialog kontrolelementer, at den lader dig
veaelge hvilen fil der skal dbnes. Du skal skrive yderligere kode for at dbne filen. Det eneste vi rent faktisk ggr
er at vi finder et filnavn.

Vi er interesseret i at fa vist dialogboksen nar der klikkes pa menuen View og View Images. Dobbeltklik pa
dit element i menuen View. Du ser nu fglgende kode:
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private woid mmu¥ViewImages Click (object sender, Eventirgs e)
)
!
For at fa vist dialogboksen Open tilfgjer du denne linje kode i mellem de krgllede parenteser:

openFD.ShowDialog( );

Du skriver altsa navnet pa dit kontrolelement og derefter et punktum. Efter punktummet vaelger du
showDialog fra IntelliSense liste. Som navnet ogsa foresla viser den dialogboksen.

Kgr dit program og prgv det. Du burde se noget i stil med den vist nedenfor nar du klikker pa View og View
Images:

o Aen - - o |

K57 ) » bisbotekes v Dokumenter + | Visual Shoske 2008 |+ | 43 | fog i Visuai o £

“,  Biblioteket Dokumenter

Da vi ikke har angivet betingelser endnu, vil en default placering blive vist. Det er i dette tilfaelde Dokument
mappen. Default navnet er openFileDialogl. du har dog mulighed for at eendre disse indstillinger.

Vi starter med at en Title. Default Title er Open. Tilfgj denne linje kode f@r den fgrste linje:
openFD.Title = "Insert an Image";

Denne gang bruger du betingelsen Title og saetter den til teksten ”Insert an Image”. Du kan selvfglgelig
skrive hvad du finder passende. Nar du kgrer programmet vil du kunne se den nye titel:

-
a5 Insert an Image

En anden ting du kan aendre er den placering den skal se i. Default placeringen er Debug mappen tilhgrende
dit projekt. Du kan nulstille den med betingelsen InitialDirectory. Tilfgj fglgende linje til din kode, fgr de to
andre linjer:

openFD.InitialDirectory = "C:";

Her angiver vi at default mappen skal vaere C. Det forudseetter at brugeren har et c-drev. Hvis du vil angive
default placeringen til Dokumentmappen for en hvilken som helst computer, kan du prgve dette efter
lighedstegnet, i stedet for ”C:”:
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= System.Environment.GetFolderPath(Environment.SpecialFolder.Personal);
Denne linje finder mappen frem til Dokumentmappen:

Til feltet filnavn kan du bruge betingelsen FileName. Tilfgj denne linje til din kode (tilfgj den f@r den sidste
linje):

openFD.FileName = "";

Her angiver vi filnavnet til at vaere en tomt. Kgr dit program og du ser da at feltet Filnavn i din dialogboks er
tomt, og cursoren star og blinker. Veaelg en vilkarlig fil og filnavnet vil optraede i feltet.

Det naeste du skal ggre er at du skal veelge nogle filtyper. Det er til den liste du ser nedenfor lige under
Filnavn:

File name: v |JPEG Images (*jpg) -
k :;Em ges m.‘_. i

GIF Images (*.gif)
BITMAPS (*.brp)

Vi vil have mulighed for at vaelge JPG, GIF og BMP billeder. Nar du angiver filtyperne, saetter du et filter op
for hvilke filer brugeren kan benytte. Det ggres med betingelsen Filter. Vi er jo ikke interesseret i at
brugeren indseaetter en tekstfil i din billedboks!

Tilfgj felgende kode f@r den sidste linje:
openFD.Filter = "JPEG| *.jpg";

Bemaerk det der kommer efter lighedstegnet:
"JPEG|*.jpg";

Hvis vi kun bruger et filter betyder det at vi ikke vil kunne se andre filtyper. For at tilfgje andre filtyper skal
du tilfgje flere filtyper som vist nedenfor:

openFD.Filter = "JPEG Images | *.jpg | GIF Images| *.gif";

Som du kan se er linjen noget rodet. Bemaerk at du adskiller de forskellige filtyper med en lodret streg. Men
du skal ogsdbrueg en lodret streg til at adskille tekste i listeboksen fra den brugte filtype. Tilfgj BMP filtpen
og din kode ser nu sddan ud:

openFD.Filter = "JPEG Images| *.jpg| GIF Images| *.gif| BITMAPS | *.bmp";
I linjen ovenfor har vi nu tre filtyper.
Her er yderligere nogle billedfiltyper og deres filefternavn:

TIFF Images: *.tif or *.tiff
PNG Images: *.png
PICT Images: *pct or *.pict
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Der er selvfglgelig mange andre. | billedet nedenfor, har vi tilfgjet filtypen TIFF til listen:

Files of type: JPEG Images i
JPEG Images

BITHM&PS
TIFF Images

Hvis du vil vise alle filtyper kan du bruge en stjerne i stedet for filefternavnet. For eksempel:
openFD.Filter = "JPEG Images| *.jpg | All Files| *.*";

Men vi har stadig ikke indsat noget billede. Nar vi skal indszette et billede i billedboksen, skal vi bruge
filnavnet som brugeren har valgt. Du kan tilfgje en string variabel til din kode:

string Chosen_File ="";

Du kan derefter tilga betingelsen FileName for openFD. Pa denne made:

Chosen_File = openFD.FileName;

Filnavnet vil da blive lagt i variablen vi kalder Chosen_File.

Nar vi skal placere et nyt billede i billedboksen i din formular, skal du bruge Image betingelsen:
pictureBox1l.Image

For at placere den valgte fil i Image betingelsen, bruger du fglgende:

pictureBox1.Image = Image.FromFile(Chosen_File);

Efter lighedstegnet kan du se objektet Image. Denne har en method der hedder FromFile(). | parenteserne
for denne method kan du skrive navnet pa billedfilen. | vores tilfaelde er det billedfilen der er gemt i
variablen Chosen_file.

Tilfgj den nye linje til din kode og du ser nu fglgende (de sidste filtre er ikke taget med):

private void mmi¥iewImages Click (ohject zender, Eventirgs e)

{

string Chosen_File = ™"

openFD. InitialDirectory = "C:':

openfFD.Title = "Insert an Image™:

openFD. Filellane = "

openFD.Filter = "JPEG Imagez|*.Jpg|FIF Images|*.gif™;

openFD. ShowDialog() ;

Chozen File = openFD.FileNane;
pictureBoxl.Image = Image.FronFile (Chozen File):

Kgr dit program og test det. Vaelg et billede der skal dbnes. Du vil se at det nye billede erstatter det gamle
billede i din billedboks.
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Der er dog et problem. | stedet for at klikke pa Open, klik da pa Cancel. Du far nu en fejlmeddelelse:

Chozgen File = openFD.FileNane;

pictureBoxl.Image = Image. FromFile (Chosen File];§

:‘-.‘ ArgumentException was unhandled

The path is not of a legal Form,

Troubleshooting tips:

iaet general help For this exception, §

Search Far more Help Online.

Actions:
Wigww Detail, .,

Copy excepkion detail ko the clipboard

Menuer

Da Annuller knappen blev klikket er der ikke noget billednavn i variablen Chosen_File. Sa programmet

"fejler” for dig. Du er ngd til at tage hand om det i din kode:

For at undersgge om der er klikket pa Annuller knappen, kan du bruge fglgende:

if (openFD.ShowDialog() == DialogResult.Cancel)
{

MessageBox.Show("cancel button clicked");

}

Der er et indbygget objekt der hedder DialogResult. Du tjekker om den har vaerdien Cancel. Nar du tilfgjer

en else saetning far vi felgende kode:

priwvate wold mnuViewImages Click (object sender, Eventirgs el

{

string Chosen File = "';

openFD. InitialDirectory = "C:™;
openfD.Title = "Insert an Image™:
openfD. FileName = ™";

openFD.Filter = "JPEG Images|*.Jpg|GIF Images|*.gif™:

if [openFD.ShowDhialog() == DialogResult.Cancel)
i
MezzageBox. Show("Operation Cancelled™):
'
else
i
Chosen_File = openFD.FileNane:
pictureBoxl.Inage = Image.FromFile(Chosen File);

/Zndre din kode sa den ser ud som vist ovenfor. Kgr dit program igen. Det crasher ikke laengere nar du

klikker pa Cancel knappen.

Du kan ogsa bruge fglgende IF saetning, i stedet for den viste ovenfor:
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if (openFD.ShowDialog() != DialogResult.Cancel)
{

Chosen_File = openFD.FileName;
pictureBox1.lmage = Image.FromFile(Chosen_File);

}

Vi har brugt NOT symbolet (!). Vi undersgger om DialogResult IKKE er lig med Cancel.

Aben en tekst fil med dialogboksen Open File

Vi kan ggre genbrug af dialogboksen Open File som vi har tilfgjet. | stedet for at filtrere efter billeder, vil vi
filtrere efter tekstfiler. Vi skal ogsa tilfgje en anden slags tekstboks — en Rich Text Box. Det ggr det nemt for
os at indleese teksten fra en fil direkte ind i vores program.

Vend tilbage til Designer View, sa du kan se din formular. Udvid din Toolbox og find RichTextBox — den
ligger under Common Controls:

[2 Common Controls |

#3 RichTextBox |
abl| TextBox
[}_:, ToalTip

T Treeview

_=_j WebBrowser

[+l Containers

Dobbeltklik pa elementet for at tilfgje en RichTextBox til din formular. Du kan vare ngd til at justere
hgjden og bredden pa din formular, og eventuelt flytte lidt pa dine kontrolelementer. Din formular burde
se nogenlunde sadan ud nar du har tilfgjet din RichTextBox:

—
12! Menuopgave - = | B i

File Edit View

Her er noget tehest...

Din RichTextBox er den du ser i bunden. Den har det samme udseende som en normal tekstboks —
forskellen er at du kan foretage dig mere med denne. En Method du finder i det nye kontrolelement er
LoadFile(). Vi skal ggre brug af denne for at hente en tekstfil.
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Nu da vi har tilfgjet en RichTextBox, kan vi tilfgje noget kode. Find kodedelen frem for dit menupunkt Open
under File. Det ser sadan ud:

priwvate woild mlpen Click (object sender, Eventirgs e)
"
'

Vi kan tilfgje samme linjer som fgr. Sa tilfgj felgende kode:

string Chosen_File ="";

openFD.InitialDirectory = "C:";
openFD.Title = "Open a Text File";

openFD.FileName = "";
Det eneste vi har sendret her er titlen. | den naeste linje kan vi tilfgje et filter:
openFD.Filter = "Text Files| *.txt| Word Documents| *.doc";

Din RichTextBox kan dabne simple tekstfiler, savel som Word dokumenter. Sa vi har tilfgjet begge til filter
betingelsen. Bemaerk at den dog ikke er helt perfekt hvad angar Word dokumenter!

Nu skal vi have vist vores dialogboks Open File, sa vi kan vaelge en fil. Tilfgj fglgende kode:

if (openFD.ShowDialog() != DialogResult.Cancel)
{

Chosen_File = openFD.FileName;
richTextBox1.LoadFile(Chosen_File, RichTextBoxStreamType.PlainText);

}

Det er mere eller mindre det samme som tidligere. Men bemaerk dog linjen, der tilfgjer tekst filen til din
RichTextBox.

Senere skal du se en bedre made at dbne en tekstfil. Men nu skal du bare kgre dit program, og se om det
virker. Du burde have mulighed for at tilfgje en simpel tekst fil til din RichTextBox.

Tilfgj en Gem som dialogboks

En anden Method du kan bruge i forbindelse med din RichTextBox er SaveFile( ). Som navnet foreslar giver
den dig mulighed for at gemme den fil du arbejder med i din tekstboks. Vi skal bruge den i forbindelse med
et andet objekt. Denne gang skal vi bruge kontrolelementet SaveFileDialog i stedet for OpenFileDialog.

Vend tilbage til din formular og find kontrolelementet SaveFileDialog i veerktgjskassen:
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= Dialogs

k Painker

j ColotDialog

j FolderBrowserDialog
A7 FontDialog

L

17| OpenFileDialog

*~| SaveFileDialog

= General

Dobbeltklik for at tilfgje den til dit projekt. Den vises nu i bunden af skaermen:

o +
= menustripl ElopenfD  [E saveFileDialogl |

Marker saveFileDialogl. Se pa betingelserne i hgjre side. Skift betingelsen Name til SaveFD:

(ApplicationSettings) ~
(Mame) saveFD
AddExtension True
CheckFileExists False
CheckPathExists True
CreatePrompt False
DefaultExt
Dereferencelinks True
FileMame
Filter
FilterIndex 1
GenerateMember True
InitialDirectory
Modifiers Private
CrerwritePrompt True
RestoreDirectory False
ShowHelp False b

Vend tilbage til din File menu i din Menu Strip. Klik pa File og dobbeltklik derefter pa menupunktet Save. Du
vil nu se kode til dette element:

priwvate woid mnadawve Click (object sender, Ewventirgs e)

{
|

Koden til at gemme er naesten den sammen som til menupunktet Open. | stedet for at skrive openFD er det
saveFD. Her er koden:
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{

priwvate woid mraZave Click(okbject sender, Eventirgs

string Saved File = "":
saveFDl Initiallirectory = "C:";
sawveFD _ Title = "Sawe a Text File";
saveFD FileMName = "";
saveFD _ Filter = "Text Files|*.txt|&11 Files|*_*";
if (saveFDl.Showlialogi) != DialogResult.Cancel)
{
Zaved File = saweFD.FileName;

richTextBoxl.SaveFile(Sawved File, RichTextBoxfStreawType.PlainText):

el

permanente.
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Du burde kunne gennemskue hvad der sker i koden ovenfor. Linjen der gemmer denne:

richTextBox1.SaveFile(Saved_File, RichTextBoxStreamType.PlainText);

Menuer

Der er dog en bedre made at manipulere med filer. Du laerer hvordan du skal behandle tekstfiler i et senere
kapitel. Men tilfgj koden ovenfor og kgr dit program. Klik pa File og Open for at tilfgje en tekst til din
tekstboks. Foretag lidt eendringer. Klik derefter pa File og Save. Dine a&ndringer skulle gerne vaere



