Kom i gang med C# Events

Kapitel 6 Events i C#

Nar vi snakker programmering er en Event nar der aktiveres specielt indbygget kode. Der sker en haendelse
(event). Man siger at eventet bliver udfgrt. De events vi skal gennemga i dette kapitel kaldes GUI Events
(GUI star for Graphic User Interface). Det kan f.eks. vaere et klik med en mus, eller nar en tekstboks
forlades, hgjre klik og meget mere. Vi starter med at se pa det event der sker nar der klikkes pa en knap.

Klik pa en knap Event

Et klik event aktiveres nar der klikkes pa en knap. Undersgg standard koden for en knap nedenfor:

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
}

| mellem parenteserne har vi dette:
object sender, EventArgs e

Nggleordet object refererer til objektet, som aktiverer eventet, en knap i dette tilfaelde. Det placeres i en
variabel der kaldes sender. Du kan selv teste det.

Start et nyt projekt. Tilfgj en knap til din nye formular og dobbeltklik pa den. Placer fglgende kode mellem
de krgllede parenteser:

MessageBox.Show( sender.ToString() );

Vi bruger methoden ToString pa variablen sender. Kgr dit program og klik pa knappen. Du ser nu fglgende:

r ~

System.Windows.Forms.Button, Text: buttonl

b

Meddelelsen viser hvilket objekt, der var afsender af Eventen, savel som der vises Text betingelsen pa
sender: knappen med Text “button1”.

De andre argumenter i parenteserne er:
EventArgs e

EventArgs er en class. Det er en forkortelse for event arguments, og fortzeller dig hvilke events, der blev

n, n

startet. Bogstavet "e” definere en variabel, der kan bruge denne class. Hvis du &endrer din kode til dette:
MessageBox.Show( e.ToString() );

Vil meddelelsesboksen vise fglgende:
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- =

Systern Windows.Forms.MouseEventirgs

b

Nar du kliker startes der et Mouse Evnet Argument. C# ved allerede pa forhand hvad, der skal ske med et
Event af denne type, sa du skal ikke selv skrive nogen speciel kode. Men hvad nu hvis du vil vide hvilken
knap der blev klikket pa, den hgjre eller venstre?

MouseDown Event i C#
Du kan se de events der er tilgaengelige for et bestemt kontrolelement i Properties vinduet.

Nar du er i Design View klikker du pa din Form1. Nar du skal se de events, der er tilgeengelig for formularen
selv klikker du pa lynet i toppen af Properties omradet, som vist nedenfor:

Properties

Form1 System,Windows,Farms, Form

(ApplicationSetking

(DataBindings)
[Marme) Form1
AcceptButkon (none)
ArccessibleDescript
AccessibleMame

AccessibleRaole Default

AllowDrop False
AutoscaleMode Font
AutoScrall False

AutoScrolMargin 0, 0
AutoScrolMingize 0,0
AutosSize False
AutoSizeMade Growonly L

Nar du kliker pa lynet, ser du en liste med events:
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Properties

Form1 Swstem.Windows,Forms. Form -

o=|2)] &7

KeyPress s
keylp
Layaout
Leave
v
LocationChanged
MaximizedBoundsChanged
MaximumSizeChangead
MdiChildActivate
MinimunSize”hanged
MouseCapture”hanged
MouseClick
MouseboubleClick,
Mausebown W

Du har allerede set Load event, sa det kommer vi ikke ind pa her. Men laeg maerke til hvor mange events
der er.

Find det event der hedder MouseDown. Dobbeltklik pa ordet “MouseDown”. Du ser nu en stump kode:

private wold Forml MouseDowm(object sender, MouseEventirogs e)

{
|

I mellem parenteserne er der stadig et sender object. Men bemaerk det nye argument:
MouseEventArgs e

Bogstavet "e” er et default variabelnavn. Variabeltypen tilhgrer MouseEventArgs. Du kan se hvad den ggr
ved at taste bogstavet “e”, og derefter et punktum. Du ser nu IntelliSense listen:

e

i’"? MouseButkons MouseEventArgs. Butkon

i Clicks izets which mouse button was pressed.
T Delta
i Equals
i GetHashCode
i GetType
iﬁ_‘ Lacation
i TaoStkring
i w
iy

Listen viser alle de betingelser og methods, der er tilgaengelig for variablen e. En af dem er Button
betingelsen.
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Vi kan bruge en if setning nar vi skal undersgge hvilken museknap der blev klikket pa. Tilfgj dette til din
kode:

priwvate woid Forml MouseDown{object sender, MouseEventirgs e)

{
if [e.Button == MouszebButtonz.Left)

{

MezzageBox. Show("Left button clicked™):
'
else if [e.Button == MouseButtons.Right)
{

MessageBox. Show ("FEight button clicked™):
'

Kgr dit program og klik med begge museknapper i din formular. Du ser en meddelelsesboks.

KeyDown Event i C#
KeyDown event fungere pa samme made som MouseDown event — du far adgang til EventArg og kan skrive
kode for at undersgge hvilken tast, der blev klikket pa.

Skift til Designvisning og find det event der hedder KeyDown for din formular:

Properties
Form1 Syskem.windows,Forms,Form -
a=tl]@]s | =
KeyDown e
kevPress
kevlp
Layaut
Leawve
Load
LocationZhanged
MaximizedBounds”hanged

Maximum3izeChanged

PdiChildActivate

MinimurnSize”hanged

Mouse_apture_hanged

MouseClick,

MouseboubleClick, W

Dobbeltklik pa navnet for at se den tilhgrende kode. Du ser nu fglgende:
priwvate woid Forml EeyDowm(object sender, EevEventirgs e)

{
|

Denne gang ser du KeyEventArgs i stedet for MouseEventArg. Nar du taster “e” ser du IntelliSence med en
liste af muligheder:
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e,
o
=5 Control

i Egquals
i GetHashCode

iy GetType
i Handled

i KeyCode

e Keyalue

i Modifiers

i Shift

ﬁ SuppressKeyPress
i ToStkring

Den du skal bruge nar du skal undersgge hvilken tast, der er trykket pa er betingelsen KeyData. Efter det
dobbelte lighedstegn veelger du i listen Key. Tast derefter punktum og du ser fglgende:

e.EeyData == Feva. |

e Back

e BrowserBack

e BrowserFavarites

= BrowserForward

= BrowserHome

e BrowserRefresh

e BrowserSearch e

Pa listen ser du alle bogstaver, tegn og taster pa dit tastatur.

Pak det hele ind i en IF saetning og du har fglgende:

if (e.EKeyData == Eevs.A4)
{

HMeszageBox. Show("Letter & Presszed’™);

!
Kgr dit program og test det. Du ser nu en meddelelsesboks nar du taster bogstavet “a” pa dit tastatur.

Leave Event i C#

En meget brugbar event du kan bruge i forbindelse med dine tekstbokse er Leave event. Det giver dig
mulighed for at validere en tekstboks, nar brugeren prgve at forlade den. Du kan for eksempel undersgge
om tekstboksen er tom. Hvis tekstboksen skal udfyldes kan du fa brugeren til at blive i tekstboksen. Lad os

prove det.
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Tilfgj to tekstbokse til din formular. Find betingelse Tabindex betingelse for textbox1 og saet den til 0. Saet
Tablndex for textboks?2 til 1.

Betingelsen Tablndex referere til hvilket kontrolelement der vil blive valgt nar Tab tasten trykkes. | en
formular som brugeren skal udfylde er du interesseret i at cursoren springer til den naeste takstboks. Du vil
ikke have at cursoren f.eks. hopper fra textbokx1 til textbox8 — det ggr ikke noget at der er en paen
raekkefglge i kontrolelementerne. Tablndex giver dig mulighed for at saette Tab raekkefglgende for dine
kontrolelementer i din formular.

Marker TextBox1 og klik derefter pa lynes i Properties vinduet for at se en liste over events for din
tekstboks. Du ser nu fglgende:

Properties

textBorl Swstem.Windows . Forms, TextBox -

SR IENE

KeyPress S
keylp
Layaut

LocationChanged

Margin_hanged

Maodified”hanged

Maouseapture”hanged

MouseClick,

MouseboubleClick,

Mousebown

MouseEnker

MaouseHover

Mouseleave W

Dobbeltklik pa Leave eventet for at se koden. Indtast nu fglgende kode:
private woid textBoxl Leawe (object zender, Eventirgs e)

{
if [(textBoxl.Text == ")

{
MeszageBox. Show (Yo can't leawve thisz box blank™):

textBoxl.Focus () :

Det koden g@r er at den undersgger om tekstboksen er tom. Men bemaerk at den undersgger det nar
brugeren prgver at forlade tekstboksen. Bemaerk ogsa hvordan brugeren sendes tilbage til tekstbokse:

textBox1.Focus( );

Forcus method kan bruges til at tvinge valget af et kontrolelement. Nar du arbejder med tekstbokse
betyder det at cursoren til sta og blinke i tekstboksen.
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Du kan f.eks. ogsa konvertere tekst til storebogstaver, nar brugere taster Tab for at komme vaek fra
tekstboksen. Her er noget kode der konvertere til storebogstaver:

priwvate woid textBoxl Leawe(object sender, Eventirgs e)

{
if (textBoxl.Text == ")

{
MezzageBox. Show ("¥ou can't leave this box blank™):

textBoxl. Focus () :

'

else

{
textBoxl.Text = textBoxl.Text.TolUpper() :

| det naeste afsnit skal vi se pa Events til ListBoxes og ComboBoxes.

ListBox og ComboBox events i C#

En brugbar event til en ListBox og en ComboBox er SelectedindexChanged. Du kan bruge denne event til at
finde ud af hvilket element der er valgt i listen eller comboboksen. Eventet vil kgre igen nar du vaelger et
nyt element. Hvorfor er det sa brugbart? Vi kan se pa fglgende eksempel. Du har to styks ListBox eller
Combox. Den anden boks vil blive udfyldt med de elementer, der findes pa basis af det valg, der er
foretaget i den fgrste boks. Se pa billedet nedenfor:

r = hl

ol Forml S e S

Check
Kontant
Kredithort
PayPal

Vi har to ListBoxe i vores formular. Den fgrste viser forskellige betalingsmuligheder og den anden er tom-
Nar kreditkort vaelges i den fgrste ListBox, bemaerk sa hvad der sker i den anden ListBox:
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ol Forml

American Express
Visa

Dankort
Mastercard

Den anden ListBox viser nu de typer af kreditkort der accepteres. Klik pa Check og du far nu en anden

raekke muligheder:

-

ot Forml

Check
Kredithort
Kontant
PayPal

h

Alt dette sker med det event der hedder SelectedindexChanged.

Events

Vi skal se hvordan der virker. Start derfor et nyt projekt og tilfgj to Listboxe til din formular. Klik pa den fgrst
og i betingelsen Item tilfgjer du fglgende elementer: Check, Kontant, Kreditkort og PayPal. Klik nu pa lynet
for at se de events der hgre til en listbox:
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Properties

listBoxl Svstem.'Windows, Forms,ListBox -

(2| &7

CuervaccessibilityHelp L
CueryConkinuelr ag

Regionizhanged

Resize

RightToLeftChanged

SelectedIindexChanged w
SelectedvalueChanged
SizeChanged
SkvleChanged
SystemiColorsZhanged
TabIndexChanged
TabstopiZhanged
Yalidated

Yalidating
YalueMemberChanged
YisibleChanged

Dobbeltklik pa eventet SelectedindexChanged for at se koden:

private wold listBoxl SelectedIndexChanged{cbject sender, Eventirgs e)

{
|

For at fa fat i elementet i en ListBox eller ComboBox, der er valgt kan du bruge betingelsen SelectedIndex.
Det fgrste element er O, det naeste er 1 osv. Tilfgj derfor denne if saetning til din kode:

if (listBox1.SelectedIindex == 1)

{
loadListBox();

}

Vi undersgger her om det valgte index har vaerdien 1. Hvis det er opfyldt kalder vi en method — loadListBox.
Tilfgj denne method til din kode:
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private wvoid listBoxl SelectedIndexChanged (object sender, Eventlirgs e)
{

if (li=stBoxl.SelectedIndex == 1)

{

loadListBox () ;

private wvoid loadListBox()
{
listBoxZ.Items.Clear ()

listBox2.Items.Add ("American Express");
listBox2.Items,.Add ("Vi=a");
listBox2.Items.Add ("Dankort™) ;
listBox2.Items.Add ("Mastercard™);

Du har allerede set pa ListBoxe tidligere sa vi vil ikke ga i dybden med dem her. Kgr dit program og test det.
Det skulle gerne virke som beskrevet.

Ovelse

Tilfgj yderligere en method, der indlaeser elementer nar betalingsbetingelsen Check vaelges. Hent den nye
method fra eventet SelectedIndexChanged nar element 0 er valgt i den fgrste Listbox. Nar dit program
kerer vil betalingsbetingelserne for Check vises i den anden Listbox, i stedet for Kreditkort muligheden.

Byg din egen Web Browser i C#
Vi skal til slut se pa hvordan du bygger din egen browser i C#. Vi vil ggre brug af kontrolelementer: en
SplitContainer, en TreeView og selvfglgelig en WebBrowser. Det er overraskende nemt!

Start et nyt projekt. Marker din formular og ggr den tilpas stor. Udvid din Toolbox og find SplitContainer. En
SplitContainer ggr det muligt for dig at have et kontrolelement i den ene side og et andet kontrolelement i
den anden side. Vi vil indsaette kontrolelementet i venstre side og browseren i hgjre side. SplitContainer ser
ud pa fglgende made:

Toolbox

All Windows Forms
Common Conkrols
=l Containers

k Painker

GroupBox

(7] Pamel
||:|:| SplitContainer
TabControl

Dobbeltklik for at tilfgje en SplitContainer til din formular. Som default fylder den hele din formular og
haegter sig fast i gverste venstre hjgrne. Hvis du vil endre pa dette skal du finde Anchor betingelsen for din
SplitContainer. Klik pa listepilen for at se fglgende:
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Properties

> 1 X

splitContainerl Svstem.\Windows, Forms, SplitContair -

sl [=]7

(ApplicationSettings)

(DataBindings)
(Mame)
AccessibleDescripkion
AccessibleMame
AccessibleRole
AllowDrop

splitContainer1

Defaulk
False

Bottom, Lef, Right ¥

BackColor
BackgroundImage
BorderSkyvle
Causeshalidation
ContextMenustrip
Zursar

Dock,

Enabled
FixedPanel

Top, Left er indikeret ved de gra firkanter. Klik pa de to sma hvide rektangler for at ggre dem gra:

Mone

True

Mone b

Bottom, Lef, Right ¥

BackZolor
BackgroundImage
BorderSkyvle
CausesY alidation
ContextMenustrip
Cursor

o5 Forml

I

Panell

Panel2

Som du kan se er der et Panell og et Panel2. Vi vil indsaette kontrolelementet TreeView i Panell og

Events

kontrolelementet WebBrowser i Panel2. (En lille bemaerkning omkring din SplitContainer er at den kan
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Events

veere noget drilsk nar du vil markere selve din SplitContainer, i stedet for et af din Panles. Hvis du klikker i
det tynde omrade mellem de Panels markerer du hele elementet.)

Inden vi gar videre til elementet TreeView, skal du finde betingelsen BorderStyle og aendre den vil enten

Fixed Single eller Fixed 3D. Hvis du kerer dit program vil din formular nu se sadan ud:

-
a5l Min egen Browser - -

—

of X

Du kan andre pa stgrrelsen af de to paneler.

Kontrolelementet TreeView i C#

Et andet brugbart kontrolelement du kan tilfgje din formular er kontrolelementet TreeView. Du har set det

adskillige gange her er du det fra XP:

Folders x

@' Desktop

l,'_J My Documents

j My Cornmpuker

& My Nebwork Places
2l Recycle Bin

| Vista og Windows 7 er plus symbolet nu en pil:

4 Biblioteker
» || Billeder
» 3 Dokumenter
- o) Musik
- ¥ Videoer
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Kontrolelementet TreeViews har pile eller plus symboler du kan klikke pa. Nar du ggr det udvider du et
element (kaldet en Node). Den Node der er valgt i billedet ovenfor er Dokumenter.

Nar du skal tilfgje kontrolelementet TreeViews skal du i din Toolbox finde det i Common Controls:

Toolbox

All Windows Forms ~
=l Common Conktrols
k Painter

Bitkan

CheckBox

8] CheckedListBox

=5 ComboBox

abl| TextBox

L ToolTip

|‘=:§ Tresyiew |
i_j WebBrowser

Traek det ud i din formular og placer den i Panell. Tilpas stgrrelsen sa den fylder hele Panell. Din formular
ser nu sadan ud:

o' Min egen Browser EI@

Panel2

Lig nu kan du ikke flytte din TreeView. Nar du ggr det vil den flyde ud i det andet panel og udenfor selve

containeren. For at undga dette markerer du kontrolelementet TreeView. Find nu betingelsen Dock. Klik pa
listepilen for at se fglgende:
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Properties » 1 X
tree¥iewl Svskem.\Windows.Forms. Treeiiem -
RE: 7

CheckBoxes False L

ZontexthMenuStrip (none)

Cursor Default

Dock, ore hd

Drawtode

Enabled
Fonk

ForeColor

FullRowselect

GenerateMember

HideSelection Mone

HotTracking False

Imagelnde:x |:| fnonel

Imagekey |:| (none)

ImageLisk (none)

ImeMode roConkrol

Indent 19 o

Klik pa det gra rektangel i midten af listen. Det er en mulighed der hedder Fill. Den vil simpelthen udfylde
hele Panell. Din formular ser nu sadan ud nar du kgrer den:

.
=l Min egen Browser ad s » o (S e

Vi har ikke tilfgjet nodes til vores TreeViews endnu, sa lad os gere det.

Tilfgj Nodes til et TreeView element i C#
Nar du skal tilfgje Nodes til dit TreeView, klikker du pa TreeView for at markere det. Find derefter
betingelsen Nodes i dit Properties vindue:
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Properties

tree¥iewl Svskem.\Windows.Forms. Treeiiem -

S AIEIEAS

LineColor
Location

Locked
Margin
Maximumsize
MinirmurnSize

Modifiers

Modes

PathSeparataor
RightToLeft
RightToLeftLayout
scrollable
SelectedImagelnde:
SelectedImagekiey
ShowLines
ShowkodeToolTips
ShoviPlusiinus

I o
0,0

False

3,3, 3,3
0,0

0,0
Priwate
{Collection) [
|

Mo

False

True

|:| fnonel
|:| (none) W

True
False
True v

Events

Klik pa knappen med de tre sma prikker, lige ved siden af Collection. Du ser nu dialogboksen TreeNode

Editor:
TreeNode Editar ? 3|
Select a node to edit: Properties:
+| [ =
+
X

Der findes to typer af Nodes du kan tilfgje — en Root Node og en Child Node. Klik pa knappen Add Root:

141



Kom i gang med C#

TreeNode Editor )
Select a node to edit NodeD properties:
Noded +|  [Esl
+ & Appearance B
BackColor 1
ForeColor |
MName Node0
NodeFont (none) E
Text Node0
ToolTipText
E Behavior
Checked False
ContextMenu (none)
ContetMenusStrip (none)
Imagelndex [ (defautt)
ImageKey I:I (default) i
Text
The text displayed in the label of the tree node.
Add Root ] | Add Child

Events

Find betingelsen Name i hgjre side og skift den til rootl. Find Text betingelsen og skift den fra Node0 til

Film. Det bliver hovedtitlen i vores fgrste Root Note. Din TreeNode Editor ser nu sddan ud:

TreeNode Editor [t |
Select a node to edit Film properties:
Film + {N
+ & Appearance =
BackColor 1
ForeColor |
MName rootl
NedeFont (none) =
Text Film
ToolTipText
E Behavior
Checked False
ContextMenu (none)
ContedMenuStrip (none)
Imagelndex [ (defautt)
ImageKey [ (defautt) i
Text
The text displayed in the label of the tree node.
Add Boot Il Add Child

Nar din Film Node er markeret klikker du pa knappen Add Child. Det placerer en Node under Film, som er

din rod Node.

Det vi er i gang med nu er at oprette et st af elementer til vores Tree. Hvert element skal associeres med

en hjemmeside. Nar du klikke pa en Child Node til venstre vil den tilhgrende hjemmeside vises i browseren i

hgjre side.

Mens dit Child Node er markeret kan du se at betingelsen Name som standard er Nodel. Det kan lade sta.

Find betingelsen Text og eendre det til IMDB. Find betingelsen Tag og skriv fglgende adresse:

http://imdb.com

Din Editor ser nu sadan ud:
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TreeNode Editor )
Select a node to edit IMDE properties:
= Film {;l
IMDB
E Appearance
BackColor 1
ForeColor |
MName Nodel
NedeFont (none)
Text IMDB
ToolTipText
Behavior
& Data
http://imbd.com
Tag
User-defined data asseciated with the object.
Add Root Il Add Child

Klik tilbage pa Film. Klik pa knappen Add Child igen. Du ser en ny Node under IMDB. Angiv fglgende

betingelser:

Name: Node2

Tag: http://dfi.dk

Text: Det Danske Filminstitut

Events

Den anden hjemmeside tilfgjes. Klik tilbage pa Film igen. Klik pa knappen Add Child for at tilfgje en ny Node
under Film. Angiv fglgende betingelser:

Name: Node3

Tag: http://www.film-nyt.dk/

Text: Film nyt

TreeNode Editor

Select a node to edit:

= Film
~IMDB

- Det Danske Filminstitut

Add Root

J|

Add Child

X [)5)

Film Nyt properties:

B2

0 Appearance
BackColor
ForeCelor
Name
ModeFont
Text
ToolTipText

Behavior

E Data
Tag

Tag

User-defined data associated with the object.

Ol
]

Node3
(none)
Film Nyt

http://www.film-nyt.dk/

Sancel

Vi kan ogsa tilfgje endnu en Root Node. Klik pa knappen Add Root. Z£ndre Text betingelsen for den nye

Root Node til Segemaskiner. £ndre Name betingelsen til root2. Din Editor ser nu sadan ud:
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TreeNode Editor

Select a node to edit:

=- Film
IMDB
- Det Danske Filminstitut
~Film Nyt

Add Root Il Add Child

Sggemaskiner properties:

=

& Appearance
BackColor 1
ForeColor |
Name root2
NedeFont (none)
Text Sogemaskiner
ToolTipText

Behavior

& Data
Tag

Name
The name of the object.

Cancel

Events

Brug den samme teknik som ovenfor til at tilfgje en raekke Child Nodes under Sggemaskiner. Angiv fglgende

betingelser:

Name: Node5
Tag: http://google.dk
Text: Google

Name: Node6
Tag: http://dk.msn.com
Text: MSN

Name: Node7
Tag: http://dk.yahoo.com
Text: Yahoo

Din Editor ser nu sadan ud:

TreeNode Editor P ||
Select a node to edit Yahoa properties:
= Film {,:l
IMDB & Appearance
~ Det Danske Filminstitut . p::‘ -
ackColor
- Film iyt
= Segemaskiner ForeColor l:l
G MName Node7?
oagle
MSN NedeFont (none)
-¥Yahoo Text Yahoo
ToolTipText
Behavior
& Data
bespidcyshoo.com
Tag
User-defined data asseciated with the object.
Add Root Il Add Child

Klik OK for at vende tilbage til din formular. Kgr din formular for at se hvordan den ser ud. Den ligner nu

dette:
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r n
a-! Min egen Browser v ok S

=Y Fim
i~ IMDB
‘.- Dlet Danske Fiminstitut
L Film Nyt
=)+ Segemaskiner
i Google
i MSN
i Yahoo

Klik pa plus/minus symbolerne for at udvide og lukke dit trae. Luk formularen og vend tilbage til C#.

Dine Nodes foretager sig dog ikke noget endnu. Det far vi dem dog til inden laenge. Fgrst skal vi tilfgje en
Web Browser.

Tilfaj en WebBrowser til din Formular i C#
Det er ganske nemt at tilfgje en Web Browser. Find kontrolelementet WebBrowser i din Toolbox under
Common Controls:

To |:|||:| o

All Windows Forms .
[= Common Controls
k Painker

Bitkan
CheckBox

|abl| TextBox
t& ToolTip

37 TreeView

i__] WiebBrowser

Traek en WebBrowser ud i det andet panel i din SplitContainer. Den udfylder som default Panel2. Skulle det
ikke ske, kan du bruge Dock betingelsen og satte den til Fill.

Det meste af det du har brug for at ggre med en WebBrowser sker gennem dets Methods, snare end
gennem dets betingelser. Der er derfor ikke meget mere vi skal ggre med dette kontrolelement!

Koden til kontrolelementet TreeView
Det vi gerne vil have vores WebBrowser til at ggre er at hente den hjemmeside frem, der bliver klikket pa i
TreeVieww. Det kan vi bruge et event til, der hedder NodeMouseClick.

| Design View klikker du pa kontrolelementet TreeView. Klik derefter pa lynet for at se de tilhgrende events:
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Properties

tree¥iewl Svskem.\Windows.Forms. Treeiiem -

2=:14)] &@[#] E

Mouseleave L

MouseMove
Mousellp
Move

ModerouseClick, A4
ModeMouseDoubleClick,

ModeMouseHowver

ParentChanged

PresviewkeyDown

CuervaccessibilityHelp

CueryConkinuelr ag
RegioniZhanged

Rrsize

ModeMouseClick
Ccours when a node is clicked with the mouse,

Dobbeltklik pa NodeMouseClick for at se den tilhgrende kode:

private vold treeViewl NodeMouseClick(object sender, TreslodeMouseClickEventhrgs e)
i

Tilfgj felgende kode mellem parenteserne:

Treelode nName = e.Node;
string webPage = "";
webPage = (string)nMName.Tag:

if (webPage != ™")
{
webBrowserl.Navigate (webPage) ;

Koden opretter en ny TreeNode og tilgar Tag betingelsen. Det er her vi opbevare vores web adresser. Din
WebBrowser har en Navigate method, der bruges til at finde hjemmesiden frem. Vi overfgrer simpelthen
web adressen til Tag betingelsen.

Koden kaldes hver gang der klikkes pa en Node i traeet og dermed startes eventet NodeMouseClick. Kgr dit
program og test det. Du har en simpel browser.
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Ovelse
Tilfgj en tekstboks og en knap til din formular. Skriv kode saledes at nar der klikkes pa knappen vil

browseren hente den hjemmeside ind du har indtastet i din tekstboks.

147



	Kapitel 6 Events i C#
	Klik på en knap Event
	MouseDown Event i C#
	KeyDown Event i C#
	Leave Event i C#
	ListBox og ComboBox events i C#
	Øvelse

	Byg din egen Web Browser i C#
	Kontrolelementet TreeView i C#
	Tilføj Nodes til et TreeView element i C#
	Tilføj en WebBrowser til din Formular i C#
	Koden til kontrolelementet TreeView
	Øvelse



